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от издателей

приветСтвУю вСех вСех вСех! наСтроение Улетное, 
хочетСя вСего и СразУ ;) СразУ же хочУ поздра-

вить вСех Сновым годом и рождеСтвом! желаю 
вам вСего Самого-Самого доброго, хороше-
го, чтобы У каждого из ваС СтроилиСь ваши 
планы, которые образвалиСь из ваших меч-
таний в Ушедшем годУ!

мы очень многого добилиСь за эти 3 выпУСка! 
теперь У наС 1500 подпиСчиков и это очень ра-

дУет! ;)

www.v-bit.ru

от издателей

Уважаемые читатели-мы нУждаем-
Ся в СотрУдниках! очень нехватает 

людей ищУщих новинки в рУнете. 
пожалУйСта! еСли вы Увидели в ине-
те интереСный, Свежий материал, то 

отошлите его нам на раССмотре-
ние! мы это очень ценим и никогда 
не подУмаем о ваС плохо еСли этот 

материал окажетСя по нашемУ 
мнению не интереСным...

добавляйте наС в mail.ru
агенте zhurnal-8bit@mail.ru (мы 

очень любим новые знаком-
Ства), тУда же приСылайте любые 
пиСьма. вСтУпайте в нашУ грУппУ 

вконтакте. пишите в
iCQ: 67-30-89

 

желаю приятного    
      чтения.

виталий юрченко
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Двухметровая бронзовая статуя появилась в сто-
лице Венгрии. Скульптура установлена на терри-
тории технологического парка, где располагаются 
штаб-квартиры нескольких компьютерных фирм.

 "Именно это мы хотели сказать, установливая 

скульптуру", – добавил Бойар. Он также напомнил, 
что Джобс с 80-ых годов инвестировал деньги в 
Graphisoft, помогая этой компании вырасти из не-
большой фирмы в мирового лидера в области созда-
ния программного обеспечения для архитекторов.

Стива ДжобСа увековечили в бронзе

взлоМ
Цру  По некоторым данным, киберпреступники украли 

полный список клиентов "Стратфор", среди которых 
юридические и физические лица, номера их кре-

диток и переписку по 
электронной почте в 

объёме, превышающем 
200 гигабайт.
Компания "Стратфор", 

которая базируется в 
Остине, подтвердила 

факт несанкционированно-
го доступа к ее веб-сайту. 

Уведомление об этом она в 
минувшую субботу вечером 

разослала по электронной по-
чте за подписью своего руково-

дителя Джорджа Фридмана.
Русская Служба Новостей.

грУппировка хакеров «анонимУС» взломала 
Сайт чаСтной американСкой аналитичеСкой 
компании «Стратфор», которУю жУрналиСты 
прозвали «теневым црУ».
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Компьютер Tianhe-1A (что в переводе означает 
"Млечный путь номер один") создан в Национальном 
Университете Военных Технологий Китая и установ-
лен в Национальном Суперкомпьютерном Центре 
города Тяньзинь. Согласно сведениям от ученого 
Джека Донгарру из Университета Теннеси, который 
тестирует подобные компьютеры, мощность новой 
машины в 1,5 раза больше мощности бывшего ре-
кордсмена.

 Китайский суперкомпьютер Tianhe-1A имеет про-
изводительность в 2,5 петафлоп, что составляет 
более двух квадриллионов операций за секунду. В 
нем установлено 14336 центральных процессоров 
Xeon X5670, а также 7168 графических процессо-
ров Nvidia Tesla M2050. Если бы не использовались 
графические процессоры, то для работы компьюте-
ра такой мощности понадобилось бы более 50000 
центральных процессоров.

 С помощью Nvidia компьютер стал не только 
мощнее, но и выгоднее, потому что без использо-
вания в нем графических процессоров, затрачива-
лось бы 12 мегаватт, а с ними лишь 4,04 мегаватт. 
Сэкономленной энергии хватит для обеспечения 
более 5000 домов в течение года.

 Система Tianhe-1A состоит из 112 компьютерных 
стоек, 6 информационных корпусов, 12 корпусов с 
данными, а также 8 корпусов для ввода и вывода. Во 
всех корпусах находится 4 фрейма, каждый из ко-
торых оснащен восьмью блейдами, а также комму-
тационными гнездами на 16 портов. Каждый блейд 
содержит два вычислительных узла, где находятся 

 по два 6-ядерных процессора Xeon X5670, а так-
же один графический процессор Nvidia M2050. В 
одном системном блоке встроено 3584 блейда. 
Общий объем дискового пространства всех систем-
ных блоков составляет 2 петабайта (1 петабайт = 
1024 терабайт), а общий объем оперативной памя-
ти - 262 терабайта.

 Такие машины, как эта, способны решать задачи, 
связанные с национальными интересами в энергети-
ке, науке, финансах и обороне, а также использу-
ются в газовых и нефтяных компаниях, поэтому гон-
ка за создание самого мощного компьютера стала 
национальной гордостью. Чтобы создать Tianhe-1A, 
разработчикам понадобилось 88 миллионов долла-
ров. На ежегодное обслуживание, включая затраты 
на энергию, необходимо вкладывать по 20 миллио-
нов долларов, а численность обслуживающего пер-
сонала этой машины составляет 200 человек.

 Компьютер Tianhe-1A функционирует как систе-
ма с открытым доступом для использования в науч-
ных вычислениях крупного масштаба. Эксперты по 
суперкомпьютерам считают, что с созданием такой 
мощной машины лидерство США в данной области 
находится в опасности, поскольку это может по-
влиять на экономику страны.

до наСтоящего момента Самым мощным компьютером в мире Счи-
талСя Jaguar, производительноСтью в 1,64 петафлоп. его Создали в 
америке на базе процеССоров amD. но в конце октября 2010 года Стало 
извеСтно, что разработчики из китая запУСтили новый СУперкомпью-
тер tianhe-1a, который почти вдвое мощнее американСкого лидера.

СаМый Мощный 
коМпьютер в Мире

Шелихов МаксиМ

Материал на этой
странице подготовил:
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ПАРТНЕРСКАЯ ПРОГРАММА - схема распространения товаров или услуг разработчика/владельца. 
Базируется на финансовой прибыли в Интернете. По схеме участнику, как правило, платят за опре-
деленное действие посетителя, пришедшего на сайт рекламодателя с рекламного баннера или лю-

бого другого вида рекламного носителя, размещенного на страничке участника.

ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ     ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ

Первые санкции против компании Innovative 
Marketing начались еще три года назад, когда 
Федеральная торговая комиссия США потребовала 
от компании прекратить любые действия, связанные 
с продажей фальшивых защитных программ. В янва-
ре текущего года регулятор пришел к соглашению 
с двумя ответчиками, представляющими компанию 
Innovative Marketing – Марком и Морисом Де Сауза 
(Mark and Maurice D'Souza). По достигнутому согла-
шению ответчики обязаны выплатить 8 272 962 штра-
фа и обеспечить мониторинг дальнейшей работы.

Можно было предположить, что власти потратят 
полученные 8 млн. долл. штрафа на борьбу с эконо-
мическим кризисом, однако реальность опередила 
самые смелые ожидания. Установив справедливость, 
регулятор решил отдать полученные деньги извест-
ным жертвам компании Innovative Marketing – чеки 
с возмещением потраченных на фальшивые продук-
ты денег получат более 320 тысяч человек.

Не все жертвы мошенничества получат одина-

ковые суммы: выплаты зависят от того, как много 

было потрачено на фальшивые системы безопасно-

сти. Средняя сумма чека составляет около 20 долл., 

что гораздо меньше, чем было украдено, но тоже 

немало. Всем пострадавшим власти США предлага-

ютобратиться за возмещением как можно быстрее 
– срок действия чеков истекает через 60 дней.

К сожалению, 
не всем жертвам 
мошенничества так везет. 
В большинстве случаев покупателям фальшивых 
продуктов не удается получить свои деньги на-
зад, даже когда власти раскрывают преступление. 
Стоит надеяться, что нынешнее решение властей 
США станет хорошим прецедентом и примером, а 
не единичным случаем, ведь миллионы потребите-
лей теряют свои деньги из-за фальшивых антивиру-
сов, троянцев, похищающих сведения о банковских 
счетах, от разного рода платных СМС-сообщений 
и старейшей в Интернете схемы по приобретению 
дешевых лекарств без рецепта.

Стоит похвалить Федеральную торговую комис-
сию в борьбе за права потребителей, ведь это уже 
не первый случай отстаивания прав: сначала обна-
ружение нарушений при слиянии компании AT&T и 
американского отделения T-Mobile, потом штраф 
компании Facebook за беспочвенные уверения в 
безопасности, а теперь наказание производителя 
фальшивых антивирусов. Отличная работа, которую 
стоит взять как пример для подражания.

По материалам сайтов Sophos Naked Security и The Register.

жертвы фальшивых антивирусов 
получат возМещение
от влаСтей
федеральная торговая комиССия Сша 
анонСировала решение, которое хотя 
бы немного Утешит людей, поСтра-
давших от фальшивых антивирУСов. 
в чаСтноСти, решение предУСматри-
вает выплатУ возмещений тем, кто 
Стал жертвой компании innovative 
marketing, продававшей беСполез-
ные программные продУкты под ви-
дом антивирУСных решений.
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Региональный суд Мюнхена постановил в пятницу, 
что компания Apple должна приостановить прода-
жи устройств, которые нарушают патенты Motorola 
Mobility. Постановление, относящееся к патентам 
сотовой связи, касается продаж iPhone 4 и iPad 2.

Представители Motorola Mobility подчеркнули, что 
компания вела переговоры с Apple, предлагая «раз-
умные сроки лицензирования» на хороших условиях 

с 2007 года. Для приведения в действие судебного 
предписания компании Motorola Mobility следует 
выплатить около 100 млн евро в качестве залога.

«Мы намерены немедленно обжаловать решение суда, 
— утверждает официальный представитель Apple Кристин 
Хагайт, — чтобы у покупателей не возникло проблем с 
покупкой iPad и iPhone в новогодние праздники».

Источник: ТАСС-Телеком.

Apple запретят 
проДавать Свои 

уСтройСтва
apple может приоСтановить продажи УСтройСтв 
iphone и ipaD в германии в СоответСтвии С времен-

ным СУдебным предпиСанием, принятым по 
иСкУ motorola mobility, Сообщает информа-
гентСтво reuters.

Возможности технологии были продемонстриро-

ваны на примере модифицированного планшетного 

компьютера под управлением операционной системы  

Android. Отмечается, что Senseg позволяет чув-

ствовать неровности на изображении — выпуклости 

и впадины. Однако воссоздать ощущение от при-

косновения, скажем, к лезвию ножа или кончику 

иголки система не в состоянии. 

Показанный прототип может формировать одно-

временно только один вид текстуры. В перспекти-

ве планируется реализация «мультитач-интерфейса» 

для воссоздания ощущений от прикосновения раз-

ными пальцами к поверхностям различного типа. 

Ожидается, что Senseg найдёт применение в план-

шетах, смартфонах и других гаджетах с сенсорным 

экраном. Первые подобные устройства могут поя-

виться к концу 2012-го.

Источник: www.computerra.ru. 

СенСорные экраны 
С «тактильной 
обратной Связью» 
появятСя в 2012
разработка оСнована на Управле-
нии характериСтиками электриче-
Ского поля. теоретичеСки СиСтема 
позволит ощУщать текСтУрУ изо-
браженных на экране предметов и 
материалов. 

СЕНСОРНЫЙ ЭКРАН изобрели в США в рамках 
исследований по программированному обуче-
нию. Компьютерная система PLATO IV, появив-
шаяся в 1972 году, имела сенсорный экран на 
сетке ИК-лучей, состоявший из 16Ч16 блоков. 
Но даже столь низкая точность позволяла 
пользователю выбирать ответ, нажимая 

в нужное место экрана.

ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ
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Не хватает общения? В Аламанди вы сможете 
встретить интересных собеседников, с которыми 
можно будет с удовольствием проводить часы!

КРОМЕ ТОГО, ИГРОВОЙ ОНЛАЙН МИР АЛАМАНДИ 
ПОЗВОЛИТ ВАМ:

Сбежать от серых будней1. 
Познакомиться с интересными людьми2. 
Самостоятельно создать и одеть игрового пер-3. 
сонажа
Отправиться на поиски волшебных кристал-4. 
лов
Обустроить свой собственных уютный дом и 5. 
сад

НАЧНИТЕ ИГРАТЬ ПРЯМО СЕЙЧАС СОВЕРШЕННО 
БЕСПЛАТНО!

игра
ть онлайн

С живыМи люДьМи

играть онлайн С живыми людьми - это ни С чем не Сравнимое Удоволь-
Ствие. поСетив мир аламанди С его захватывающими пейзажами и Уни-
кальной атмоСферой, вы Сможете Сыграть в Самые новые и попУляр-
ные проСтые игры, Собранные в одном мире!

www.AlAmAndi-club.com

игромания
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Играйте с друзьями, соревнуйтесь с пользова-
телями изо всех уголков мира и поднимайтесь в 
таблицах лидеров. Постоянно расширяющийся спи-
сок машин позволит вам сесть за руль новейших 
моделей или погрузиться в приятную ностальгию 
по классическим для NFS образцам. Благодаря  

что такое
need for Speed world?

neeD For speeD worlD являетСя 
беСплатной Сетевой гоночной игрой, 
которая дает вам возможноСть Само-
Стоятельно решать, как веСти Себя в 
поСтоянно раСтУщем мире.
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Бесплатная игра действительно 
абсолютно бесплатна - просто 
скачайте, запускайте и играйте! 
Вы сами решаете, хотите ли вы 
платить за что-то, и если хотите 
- то сколько именно. Если у вас 

есть желание потратить деньги 
- его легко реализовать: можно 
покупать новые машины, а также 
улучшать внешний вид и показа-
тели тех, что уже стоят у вас га-
раже. Однако если вы не хотите 

этого делать, ничто не помешает 
вам соревноваться, побеждать 
и зарабатывать высокие места 
в таблицах лидеров. Вас ждет 
множество быстрых машин и 50 
уровней для развития.

бесконечному количеству сочетаний цве-
тов и вариантов раскраски машину можно 

сделать по-настоящему индивидуальной. Играйте 
бесплатно! 

что такое беСплатная игра?

начни играть
СейчаС! ;)
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НАЗНАЧЕНИЕ СОЧЕТАНИЕ КЛАВИШ

ГЛАВНОЕ МЕНЮ

ctual Pixel (Реальный размер)  CTRL+ALT+0 

 Auto Levels (Автоуровни)  CTRL+SHIFT+L 

 Передвинуть слой вверх  CTRL+] 

 Установить слой сверху  CTRL+SHIFT+] 

 Очистить  Backspace или Delete 

 Закрыть  CTRL+W или CTRL+F4 

 Color Balance (Баланс цвета)  CTRL+B 

 Color Balance, прежняя установка  CTRL+ALT+B 

 Copy (Копирование)  CTRL+C или F3 

 Copy Merged (Копирование со слиянием)  CTRL+SHIFT+C 

 Curves (Кривые)  CTRL+M 

 Curves, последние установки  CTRL+ALT+M 

 Cut (Вырезать)  CTRL+X или F2 

 Desaturate (Уменьшить насыщенность)  CTRL+SHIFT+U 

 Exit (Выйти)  CTRL+Q или ALT+F4 

 Fade Filter (Ослабить фильтрацию)  CTRL+SHIFT+F 

 Растушевать выделенную область 
 CTRL+ALT+D или 

SHIFT+F6 

 Fill (Заливка) 
 SHIFT+Backspace или 

SHIFT+F5 

 Заливка из предыдущих состояний  CTRL+ALT+Backspace 

 Повторить фильтрацию с последними установками  CTRL+F 

 Повторить фильтрацию с новыми установками  CTRL+ALT+F 

 Fit on Screen (По размерам экрана)  CTRL+0 

 Free Transform (Свободное преобразование)  CTRL+T 

 Gamut Warning (Предупреждение о выходе из диапазона)  CTRL+SHIFT+Y 

 Отобразить или спрятать сетку  CTRL+" 

 Сгруппировать с предыдущим слоем  CTRL+G 

 Вывести или убрать направляющие  CTRL+; 

 Оглавление справки  F1 

 Контекстная справка  SHIFT+F1 

 Спрятать края выделения  CTRL+H 

 Спрятать дорожку  CTRL+SHIFT+H 

 Hue/Saturation (Оттенок/Насыщенность)  CTRL+U 

 Оттенок/Насыщенность, прежние установки  CTRL+ALT+U 

 Размер изображения  F11 

 Инвертирование выделения  CTRL+SHIFT+I или SHIFT+F7 

 Invert (Инвертировать)  CTRL+I 

 Layer/New/Layer Via Copy (Слой/Создать/Слой посред-

ством копирования) 
 CTRL+J 

 Layer/New/Layer Via Cut (Слой/Создать/Слой посред-

ством вырезания) 
 CTRL+SHIFT+J 

 Levels (Уровни)  CTRL+L 

 Levels, прежние установки  CTRL+ALT+L 

Горячие клавиши увеличивают скорость вашей
работы за компьютером.

Наша цель - собрать горячие клавиши ко
всем программам, где они доступны!

Сегодня мы подготовили все горячие клавиши от 
программы CorelDRAW

горячие клавиши
Adobe photoshop

компьютер для чайникоВ

 Зафиксировать направляющие  CTRL+ALT+; 

 Merge Visible (Слияние видимых слоев)  CTRL+SHIFT+E 

 Merge Down (Слияние с нижележащим)  CTRL+E 

 New (Новый)  CTRL+N 

 Новый, установки по умолчанию  CTRL+ALT+N 

 Новый слой  CTRL+SHIFT+N 

 Open (Открыть)  CTRL+O 

 Open As (Открыть как)  CTRL+ALT+O 

 Открыть изображение, которое редактировалось последним  ALT+F, нажать цифру (от 1 до 4) 

 Page Setup (Параметры страницы)  CTRL+SHIFT+P 

 Paste (Вставить)  CTRL+V или F4 

 Paste Into (Вставить в)  CTRL+SHIFT+V 

 Preferences (Установки)  CTRL+K 

 Preferences, последняя вкладка  CTRL+ALT+K 

 Предварительный просмотр CMYK  CTRL+Y 

 Print (Печать)  CTRL+P 

 Redo (Повторить операцию)  CTRL+Z 

 Revert (Возврат)  F12 

 Отобразить или спрятать линейки  CTRL+R 

 Save (Сохранить)  CTRL+S 

 Save as (Сохранить как)  CTRL+SHIFT+S 

 Сохранить копию  CTRL+ALT+S 

 Select All (Выделить все)  CTRL+A 

 Select none (Отменить выделение)  CTRL+D 

 Переместить слой назад  CTRL+[ 

 Сделать слой последним  CTRL+SHIFT+[ 

 Шаг назад  CTRL+ALT+Z 

 Шаг вперед  CTRL+SHIFT+Z 

 Привязка к сетке  CTRL+SHIFT+" . 

 Привязка к направляющим  CTRL+SHIFT+; 

 Undo (Отменить операцию)  CTRL+Z 

 Разгруппировать слои  CTRL+SHIFT+G 

 Увеличить  CTRL+ + 

 Уменьшить  CTRL+ -

РИСОВАНИЕ И РЕДАКТИРОВАНИЕ

тру Options 
 ENTER или двойной щелчок 

на пиктограмме инструмента 

 Установить курсор перекрестие  CAPS LOCK 

 Вернуть изображение в прежнее состояние волшебным 

ластиком 

 ALT+перетаскивание 

ластиком 

 Активировать карандаш, кисть или аэрограф  N, B или J 

 Смена типа резинки 
 ALT+щелчок на пиктограмме 

ластика или SHIFT+E 

 Задание области для клонирования  ALT+щелчок штампом 

 Смена типа штампа 
 ALT+щелчок на пиктограмме 

"Штамп" или SHIFT+S 

 Смена инструмента фокусировки 
 ALT+щелчок на пиктограмме 

инструмента фокусировки 

 Настройка резкости инструментом "Размывка" или раз-

мывка инструментом "Резкость" 
 ALT+перетаскивание 

 Погружение в цвет переднего плана при размазывании 
 ALT+перетаскивание ин-

струментом "Палец" 

 Смена инструмента тонирования 
 ALT+щелчок на пиктограмме ин-

струмента тонирования или SHIFT+O 

 Затемнить осветлителем или осветлить затемнителем  ALT+перетаскивание 

 Рисование или редактирование прямой линии 
 Щелчок, затем 

SHIFT+щелчок 
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 Изменение непрозрачности , нажима или экспозиции с шагом в 1%  Клавиши с цифрами (от 1 до 0) 

 Изменение непрозрачности, нажима или экспозиции в 1%  Нажать две цифры подряд 

 Выбрать режим кисти 

 Щелкнуть (правой кнопкой мыши) 

инструментом рисования или ре-

дактирования или SHIFT+ALT+буква 

 Смена режимов кисти  SHIFT+ + или SHIFT+ - 

 Возврат в режим нормальной кисти  SHIFT+ALT+N 

 Отобразить или спрятать палитру Brushes  F5 

 Сменить форму кисти  [ или ] 

 Выбрать первую форму в палитре Brushes  SHIFT+[ 

 Выбрать последнюю форму в палитре Brushes  SHIFT+] 

 Удалить форму из палитры Brushes  CTRL+щелчок на форме кисти 

 Создать новую форму кисти 
 Щелчок на свободном 

месте в палитре Brushes 

 Редактировать форму кисти  Двойной щелчок на форме кисти

ВЫБОР ЦВЕТА

Выбрать основной цвет из изображения 
 ALT+щелчок инструментом ри-

сования или щелчок "пипеткой" 

 Выбрать цвет фона из изображения  ALT+щелчок "пипеткой" 

 Отобрать цвет в изображении 
 Щелкнуть инструментом 

выборки цвета 

 Удалить цветовую выборку 

 Выполнить операцию 

ALT+щелчок на удаляемой 

цветовой выборке инструмен-

том выборки цвета 

 Отабразить или скрыть палитру Color  F6 

 Выбрать основной цвет из линейки цветов внизу палитры Color  Щелчок на линейке цветов 

 Выбрать цвет фона из линеки цветов внизу палитры Color  ALT+щелчок на линеке цветов 

 Сменить цветовую панель  SHIFT+щелчок на цветовой панели 

 Задать новую цветовую панель 

 Щелчок правой кнопкой 

мыши на цветовой панели 

или CTRL+щелчок для по-

лучения диалогового окна 

 Выбрать основной цвет из каталога Swatches  Щелчок на образце 

 Выбрать цвет фона из каталога Swatches  ALT+щелчок на образце 

 Удалить образец цвета из каталога  CTRL+щелчок на образце 

 Заменить образец основным цветом  SHIFT+щелчок на образце 

 Ввести новый образец цвета в каталог 

 Щелчок на свободном месте 

каталога или SHIFT+ALT+ щелчок 

на образце 

 Заполнить выделение или слой основным цветом  ALT+BACKSPACE 

 Заполнить слой основным цветом, сохранив прозрачность  SHIFT+ALT+BACKSPACE 

 Заполнить выделение на фоновом слое цветом фона  BACKSPACE или DELETE 

 Заполнить выделение на любом слое цветом фона  CTRL+BACKSPACE 

 Заполнить слой цветом фона, сохранив прозрачность  CTRL+SHIFT+ BACKSPACE 

 Заполнить выделение исходным состоянием в палитре 

предыдущих состояний 
 CTRL+ALT+ BACKSPACE 

 Открыть диалоговое окно Fill (Заполнение)  SHIFT+BACKSPACE или SHIFT+F5

ТЕКСТ

Редактировать текстовый слой 

 Щелкнуть дважды на T в па-

литре Layers или щелкнуть на 

тексте инструментом "Текст" 

 Выделить слово в диалоговом окне Text Tool  Щелкнуть дважды на слове 

 Выделить слово слева или справа  CTRL+SHIFT+левая или правая стрелка 

 Выделить весь текст  CTRL+A 

 Увеличить кегль на два пикселя (или пункта)  CTRL+SHIFT+> 

 Уменьшить кегль на два пикселя  CTRL+SHIFT+< 

 Увеличить кегль на 10 пикселей  CTRL+SHIFT+ALT+> 

 Уменьшить кегль на 10 пикселей  CTRL+SHIFT+ALT+< 

 Ужать два ведущих пикселя  ALT+стрелка вверх 

 Расширить два ведущих пикселя  ALT+стрелка вниз 

 Ужать 10 ведущих пикселей  CTRL+ALT+стрелка вверх 

 Расширить 10 ведущих пикселей  CTRL+ALT+вниз 

 Уменьшить кернинг х 2/100 em  ALT+стрелка влево 

 Увеличить кернинг х 2/100 em  ALT+стрелка вправо 

 Уменьшить кернинг х 1/10 em  CTRL+ALT+стрелка влево 

 Увеличить кернинг х 1/10 em  CTRL+ALT+стрелка вправо 

 Поднять базовую линию шрифта на два пикселя  SHIFT+ALT+стрелка вверх 

 Опустить базовую линию шрифта на два пикселя  SHIFT+ALT+стрелка вниз 

 Поднять базовую линию шрифта на 10 пикселей 
 CTRL+SHIFT+ 

ALT+стрелка вниз 

 Опустить базовую линию шрифта на 10 пикселей 
 CTRL+ SHIFT+ 

ALT+стрелка вниз 

 Выйти из диалогового окна Type Tool 
 ENTER (на числовой кла-

виатуре) или CTRL+ENTER 

 Выровнять текст по левому краю  CTRL+SHIFT+L 

 Выровнять текст по центру  CTRL+SHIFT+C 

 Выровнять текст по правому краю  CTRL+SHIFT+R 

 Увеличить масштаб в диалоговом окне Textool  CTRL+ + 

 Уменьшить масштаб в диалоговом окне Text Tool  CTRL+ -

ВЫДЕЛЕНИЕ

Редактировать текстовый слой 

 Щелкнуть дважды на T в па-

литре Layers или щелкнуть на 

тексте инструментом "Текст" 

 Выделить слово в диалоговом окне Text Tool  Щелкнуть дважды на слове 

 Выделить слово слева или справа 
 CTRL+SHIFT+левая или 

правая стрелка 

 Выделить весь текст  CTRL+A 

 Увеличить кегль на два пикселя (или пункта)  CTRL+SHIFT+> 

 Уменьшить кегль на два пикселя  CTRL+SHIFT+< 

 Увеличить кегль на 10 пикселей  CTRL+SHIFT+ALT+> 

 Уменьшить кегль на 10 пикселей  CTRL+SHIFT+ALT+< 

 Ужать два ведущих пикселя  ALT+стрелка вверх 

 Расширить два ведущих пикселя  ALT+стрелка вниз 

 Ужать 10 ведущих пикселей  CTRL+ALT+стрелка вверх 

 Расширить 10 ведущих пикселей  CTRL+ALT+вниз 

 Уменьшить кернинг х 2/100 em  ALT+стрелка влево 

 Увеличить кернинг х 2/100 em  ALT+стрелка вправо 

 Уменьшить кернинг х 1/10 em  CTRL+ALT+стрелка влево 

 Увеличить кернинг х 1/10 em  CTRL+ALT+стрелка вправо 

 Поднять базовую линию шрифта на два пикселя  SHIFT+ALT+стрелка вверх 

 Опустить базовую линию шрифта на два пикселя  SHIFT+ALT+стрелка вниз 

 Поднять базовую линию шрифта на 10 пикселей  CTRL+SHIFT+ ALT+стрелка вниз 

 Опустить базовую линию шрифта на 10 пикселей 
 CTRL+ SHIFT+ 

ALT+стрелка вниз 

 Выйти из диалогового окна Type Tool 
 ENTER (на числовой кла-

виатуре) или CTRL+ENTER 

 Выровнять текст по левому краю  CTRL+SHIFT+L 

 Выровнять текст по центру  CTRL+SHIFT+C 

 Выровнять текст по правому краю  CTRL+SHIFT+R 

 Увеличить масштаб в диалоговом окне Text Tool  CTRL+ + 

 Уменьшить масштаб в диалоговом окне Text Tool  CTRL+ -

СЛОИ

образить или спрятать палитру Layers  F7 

 Просмотреть отдельный слой 
 ALT+щелчок на изображении 

глаза в палитре Layers 

компьютер для чайникоВ
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 Создать новый слой и установить параметры смешива-

ния (Blend) 

 ALT+щелчок на пикто-

грамме страницы внизу 

палитры Layers или 

CTRL+SHIFT+N 

 Создать новый слой и обойти установку параметров 

смешивания (Blend) 

 Щелчок на пиктограм-

ме страницы внизу 

палитры Layers или 

CTRL+SHIFT+ALT+N 

 Клонировать выделение в новый слой  CTRL+J 

 Преобразовать выделение в новый слой, удалив его из фонового слоя  CTRL+SHIFT+J 

 Преобразовать плавающее выделение в новый слой  CTRL+SHIFT+J 

 Дублировать слой в новый слой 

 Перетащить имя слоя на 

пиктограмму страницы 

или CTRL+A, CTRL+J 

 На один слой вверх  ALT+] 

 На один слой вниз  ALT+[ 

 Перейти на верхний слой  SHIFT+ALT+] 

 Перейти на нижний слой  SHIFT+ALT+[ 

 Перейти на слой, сотержащий указанное изображение 

 CTRL+ALT+щелчок правой 

кнопкой на изображении лю-

бым инструментом 

 Сохранить прозрачность активного слоя  / 

 Преобразовать маску прозрачности слоя в контур

 выделения 

 CTRL+щелчок на имени 

слоя в палитре Layers 

 Добавить маску прозрачности слоя в контур выделения 
 CTRL+SHIFT+щелчок на 

имени слоя 

 Вычесть маску прозрачности из выделения 
 CTRL+ALT+щелчок на 

имени слоя 

 Пересечение маски прозрачности и выделения 
 CTRL+SHIFT+ALT+ щелчок 

на имени слоя 

 Переместить целый слой 

 Перетаскивание инстру-

ментом перемещения 

или CTRL+перетаскивание 

другим инструментом 

 Перемещать целый слой с шагом в 1 пиксель 
 CTRL+клавиша управле-

ния курсором 

 Перемещать целый слой с шагом в 10 пикселей 
 CTRL+SHIFT+клавиша 

управления курсором 

 Переместить слой на один уровень вперед  CTRL+] 

 Переместить слой на передний план  CTRL+SHIFT+] 

 Переместить слой на один уровень назад  CTRL+[ 

 Переместить слой назад, расположив перед фоновым слоем  CTRL+SHIFT+[ 

 Связать слой с активным слоем  Щелчок перед именем слоя 

 Разорвать связь между слоем и активным слоем 
 Щелчок на пиктограмме це-

почки перед именем слоя 

 Разорвать связи всех слоев с активным слоем 

 ALT+щелчок на пикто-

грамме кисти перед име-

нем активного слоя 

 Менять непрозрачность активного слоя с шагом в 10% 

 Клавиша с цифрой (от 1 

до 0) при активном ин-

струменте выделения 

 Менять непрозрачность активного слоя с шагом в 1 % 

 Две клавиши подряд с 

цифрами при активном 

инструменте выделения 

 Редактирование опции смешивания для слоя 
 Двойной щелчок на име-

ни слоя в палитре Layers 

 Активировать режим смешивания  SHIFT+ALT+буква 

 Смена режимов смешивания 
 SHIFT+ + или SHIFT+ - при актив-

ном инструменте выделения 

 Вернуться в режим нормального смешивания  SHIFT+ALT+N 

 Настройка "расплывчатости" в диалоговом 

окне Layer Options 

 ALT+перетаскивание 

треугольного ползунка 

 Объединение слоя со следующим  CTRL+E 

 Объединение связанных слоев  CTRL+E 

 Объединение всех видимых слоев  CTRL+SHIFT+E 

 Копировать объединенный вариант выделения в буфер обмена  CTRL+SHIFT+C 

 Клонировать содержимое слоя в следующий слой  CTRL+ALT+E 

 Клонировать содержимое связанных слоев в активный слой  CTRL+ALT+E 

 Клонировать содержимое всех видимых слоев в активный слой  CTRL+SHIFT+ALT+E 

 Сгруппировать соседние слои 

 ALT+щелчок на горизон-

тальной прямой в палитре 

Layers или CTRL+G 

 Разгруппировать соседние слои 

 ALT+щелчок на пунктир-

ной прямой в палитре 

Layersили CTRL+SHIFT+G 

 Переключение между эффектами слоя в диалоговом окне Effects  От CTRL+1 до CTRL+5 

 Переключение между эффектами слоя вне диалогового 

окна 

 щелчок правой кнопкой 

мыши на f в палитре Layers 

 Редактирование эффекта слоя  Двойной щелчок на f 

 Перемещение тени при открытом диалоговом окне 

Effects 

 перетаскивание в окне 

изображения 

 Заблокировать эффект последнего слоя  ALT+двойной щелчок на f 

 Заблокировать эффект определенного слоя 
 ALT+выбрать команду из вложен-

ного меню Layers/Effects 

 Создать слой настройки 
 CTRL+щелчок на пиктограмме 

страницы внизу палитры Layers 

 Сохранить "плоскую" копию изображения со слоями  CTRL+SHIFT+S

КАНАЛЫ И МАСКИ

Переключение между независимыми каналами цветов и масок  От CTRL+1 до CTRL+9 

 Просмотр составного (композитного) цветного изображения  CTRL+~ 

 Активизировать или деактивизировать цветовой канал 
 SHIFT+щелчок на имени ка-

нала в палитре Channels 

 Создать маску канала, заполненную черным цветом 
 Щелчок на пиктограмме страни-

цы внизу палитры Channels 

 Создать маску канала, заполненную черным цветом, и 

установить опции 

 ALT+щелчок на пикто-

грамме страницы внизу 

палитры Channels 

 Создать маску канала из контура выделения 
 Щелчок на пиктограмме ма-

ски внизу палитры Channels 

 Создать маску канала из контура выделения и устано-

вить опции 

 ALT+щелчок на пиктограмме ма-

ски внизу палитры Channels 

 Просмотр маски канала в виде рубилитового покрытия 

 Щелчок на верхней пикто-

грамме с изображением гла-

за в палитре Cannels или ~ 

 Преобразовать канал маски в контур выделения 

 CTRL+щелчок на имени ка-

нала в палатре Channels или 

CTRL+ALT+клавиша с цифрой (1 - 0) 

 Заменить маску канала на контур выделения 

 CTRL+щелчок правой 

кнопкой на имени канала 

в палитре Channels 

 Добавить маску канала в выделение 
 CTRL+SHIFT+щелчок на 

имени канала 

 Убрать маску канала из выделения 
 CTRL+ALT+щелчок на 

имени канала 

 Сохранить пересечение маски канала и выделения 
 CTRL+SHIFT+ALT+ щелчок 

на имени канала 

 CTRL+SHIFT+ALT+ щелчок на имени канала  Q 

 Переключить цвет покрытия над маскирован-

ной и выделенной областью 

 ALT+щелчок на кнопке 

быстрого маскирования в 

панели инструментов 

 Изменить цвет покрытия в режиме быстрого 

маскирования 

 Двойной щелчок на кнопке 

быстрого маскирования в 

панели инструментов 

компьютер для чайникоВ
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 Просмотр быстрой маски вне изображения 

 Щелчок на верхней пикто-

грамме с изображением гла-

за в палитре Channels или ~ 

 Создать маску слоя, закрашенную белым цветом 
 Щелчок на пиктограмме ма-

ски внизу палитры Layers 

 Создать маску слоя, закрашенную черным цветом 
 ALT+щелчок на пикто-

грамме маски 

 Создать маску слоя на контуре выделения  Щелчок на пиктограмме маски 

 Создать маску слоя, которая скрывает выделение 
 ALT+щелчок на пикто-

грамме маски 

 Переключить фокус со слоя маски изображение  CTRL+~ 

 Переключить фокус с изображения на слой маски  CTRL+\ 

 Просмотр маски слоя вне изображения 

 ALT+щелчок в окне предваритель-

ного просмотра слоя маски пали-

тры Layers или \, а затем ~ 

 Просмотр маски слоя в виде рублитового покрытия 

 SHIFT+ALT+щелчок в окне 

предварительного про-

смотра слоя маски или \ 

 Установить/снять связь между слоем и маской слоя 

 Щелчок между изображением 

предварительного просмотра слоя 

и маски в палитре Layers 

 Преобразовать маску слоя в контур выделения  CTRL+ALT+\ 

 Добавить маску слоя в выделение 

 CTRL+ALT+щелчок в окне 

предварительного про-

смотра маски слоя 

 Убрать маску слоя из выделения 

 CTRL+ALT+щелчок в окне 

предварительного про-

смотра маски слоя 

 Сохранить пересечение слоя маски и выделения 

 CTRL+ALT+SHIFT+ щелчок 

в окне предварительного 

просмотра маски слоя 

 Добавить цветовой канал 

 CTRL+щелчок на пикто-

грамме страницы внизу 

палатры Channels

ПУТИ

Активировать инструмент "Перо"  P 

 Переходы между инструментами стандартного, произвольного и магнитного пера  SHIFT+P 

 Активировать инструмент "Вставить точку"  + 

 Активировать инструмент "Убрать точку"  - 

 Добавить угол к дорожке 

 Щелкнуть инструментом "Перо" 

или ALT+щелчок инструментом 

"Произвольное перо" 

 Добавить гладкую дугу к дорожке  Перетащить инструментом "Перо" 

 Добавить точку перегиба к дорожке 

 Перетащить инстру-

ментом "Перо", затем 

ALT+перетаскивание той же точки 

 Добавить точку к магнитному выделению 
 Щелчок инструментом 

"Магнитное перо" 

 Удалить последнюю точку, добавленную инструментом 

"Стандартное перо" или "Магнитное перо" 
 BACKSPACE 

 Начертить сегмент дорожки от руки 

 Перетаскивание инструментом 

"Произвольное перо" или "ALT+перетаскивание 

инструментом "Магнитное перо" 

 Переключится на многоугольное лассо  ALT+щелчок 

 Перейти от инструмента "Перо" к инструменту 

"Преобразование направления" 
 ALT 

 Перейти от инструмента "Непосредственное выделение" 

к инструменту "Преобразование направления" 

 CTRL+ALT над якорной 

точкой 

 Увеличить или уменьшить ширину магнитного пера  [ или ] 

 Закрыть магнитное выделение 

 Двойной щелчок инструментом 

"Магнитное перо" или щелчок на 

первой точке на дорожке 

 Закрыть магнитное выделение с прямым сегментом  ALT+двойной щелчок или ALT + ENTER 

 Отменить магнитное или произвольное выделение  ESCAPE 

 Активировать инструмент "Стрелка" ("Непосредственное 

выделение") 

 Нажать A или нажать и не 

отпускать CTRL, когда акти-

вен инструмент "Перо" 

 Активировать инструмент "Вставить точку" или "Удалить точку"  + или - 

 Переместить выделение точки 

 Перетащить точку инстру-

ментом " Сирелка" или 

CTRL+SHIFT+щелчок пером 

 Выделить несколько точек на дорожке 

 SHIFT+щелчок на точке ин-

струментом "Стрелка" или 

CTRL+SHIFT+щелчок пером 

 Выделить всю дорожку 
 ALT+щелчок на дорожке или 

CTRL+ALT+щелчок пером 

 Клонирование дорожки 

 ALT+перетаскивание дорож-

ки стрелкой или CTRL+ALT+ 

перетаскивание пером 

 Преобразование угла или точки перегиба в гладкую дугу 

 CTRL+ALT+ претаскива-

ние точки стрелкой или 

ALT+перетаскивание пером 

 Преобразование дуги в угол 
 CTRL+ALT+щелчок на точке 

стрелкой или ALT+щелчок пером 

 Преобразование дуги в точку перегиба 

 CTRL+ALT+ перетаскива-

ние маркера стрелкой или 

ALT+перетаскивание пером 

 Вставить точку в дорожку 

 Щелчок на сегменте пером 

или ALT+щелчок инструмен-

том управления точки 

 Удалить точку из дорожки 

 Щелчок на точке пером или 

ALT+щелчок инструментом 

вставки точки 

 Преобразовать дорожку в контур выделения 

 ENTER на числовой клавиату-

ре при активном инструменте 

выделения или дорожки или 

CTRL+щелчок на имени до-

рожки в палитре Paths 

 Добавить дорожку к выделению 

 SHIFT+ENTER на числовой клавиа-

туре или CTRL+SHIFT+щелчок на 

имени дорожки 

 Изъять дорожку из выделения 

 ALT+ENTER на числовой клавиа-

туре или CTRL+ALT+щелчок на 

имени дорожки 

 Пересечение дорожки и выделения 

 SHIFT+ALT+ENTER на 

числовой клавиатуре или 

CTRL+SHIFT+ ALT+щелчок на 

имени дорожки 

 Обвести дорожку кистью 

 ENTER на числовой клавиатуре 

при активном инструменте рисова-

ния или редактирования 

 Убрать обводку дорожки 

 ALT+ENTER на числовой 

клавиатуре при активном 

инструменте стирания или 

ENTER при активной кисти 

предыдущих состояний 

Сохранить дорожку для последующего использования 
 Двойной щелчок на пункте 

Work Path в палитре Paths 

 Скрыть дорожку (она остается активной)  CTRL+SHIFT+H 

 Деактивировать дорожку  Щелчок на свобод

КАДРИРОВАНИЕ И ПРЕОБРАЗОВАНИЕ

Выбрать инструмент кадрирования  C 

 Перемещение границ кадра  Перетаскивание внутри рамки 

 Изменение размеров кадра  Перетаскивание маркера рамки 

компьютер для чайникоВ
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 Вращение кадра 
 Перетаскивание за 

пределами рамки 

 Принять кадр 
 Двойной щелчок внутри 

кадра или ENTER 

 Отменить кадр  ESCAPE 

 Произвольное преобразование выделения или слоя  CTRL+T 

 Дублировать выделение и произвольное преобразование  CTRL+ALT+T 

 Перемещение изображения в режиме произвольного преобразования  Перетаскивание внутри границы 

 Перемещение начальной точки преобразования  Перетаскивание перекрестия 

 Изменение размеров изображения  Перетаскивание маркера рамки 

 Изменение размеров относительно начальной точки 
 ALT+перетаскивание 

маркера рамки 

 Вращение изображения (всегда относительно начальной точки)  Перетаскивание вне границы 

 Масштабирование относительно центральной точки  ALT+перетаскивание угла 

 Скос изображения 
 CTRL+перетаскивание 

бокового маркера 

 Скос изображения вдоль определенной оси 
 CTRL+SHIFT+ перетаски-

вание бокового маркера 

 Скос изображения относительно начальной точки 
 CTRL+ALT+ перетаскива-

ние бокового маркера 

 Скос изображения вдоль определенной оси относитель-

но начальной точки 

 CTRL+SHIFT+ALT+ перетаски-

вание бокового маркера 

 Искажение изображения 
 CTRL+перетаскивание 

углового маркера 

 Симметрическое искажение противоположных углов 
 CTRL+ALT+ перетаскива-

ние углового маркера 

 Ограниченное искажение для получения эффекта пер-

спективы 

 CTRL+SHIFT+ перетаски-

вание углового маркера 

 Ограниченное искажение для получения эффекта симме-

тричной перспективы 

 CTRL+SHIFT+ALT+ перетаски-

вание углового маркера 

 Применить указанное преобразование в режиме произ-

вольного преобразования 

 Щелкнуть правой кнопкой 

мыши в окне изображения 

 Принять границы преобразования 
 Щелкнуть дважды внутри 

границ или ENTER 

 Отменить преобразование  ESCAPE 

 Повторить последнее преобразование  CTRL+SHIFT+T 

 Дублировать выделение и повторить последнее преобразование  CTRL+SHIFT+ALT+T

ЛИНЕЙКА, ИЗМЕРЕНИЯ И НАПРАВЛЕНИЯ

Отобразить или спрятать линейки  CTRL+R 

 Отобразить или спратать палитру INFO  F8 

 Изменить единицу измерения 

 Перетаскивание из раскрывающе-

гося списка X, Y в палитре INFO 

или двойной щелчок на линейке 

 Активировать инструмент "Измеритель"  U 

 Измерение расстояния и угла 
 Перетаскивание инстру-

ментом "Измеритель" 

 Перемещение измерительной линии 
 Перетаскивание измери-

тельной линии 

 Изменение длины и угла измерительной линии 

 Перетаскивание точки на 

любом конце измеритель-

ной линии 

 Изменение угла между двумя линиями (опция 

транспортира) 

 ALT+перетаскивание ко-

нечной точки 

 Отобразить или спрятать направляющие  CTRL+; 

 Создать направляющую  Перетаскивание из линейки 

 Перемещение направляющей 

 Перетаскивание направляющей 

инструментом перемещения или 

CTRL+перетаскивание другим 

инструментом 

 Превращение вертикальной направляющей в горизон-

тальную и наоборот 

 Нажатие ALT при перета-

скивании направляющей 

 Привязка направляющей к меткам на линейке 
 SHIFT+перетаскивание 

направляющей 

 Включить/выключить "намагниченность" направляющей  CTRL+SHIFT+; 

 Зафиксировать или освободить направляющую  CTRL+ALT+; 

 Отобразить или спрятать сетку  CTRL+" 

 Включить/выключить "намагниченность" сетки  CTRL+SHIFT+" 

 Изменение цвета направляющих и шага сетки 
 CTRL+двойной щелчок на 

направляющей

ФИЛЬТРЫ

Повторить фильтрацию с прежними установками  CTRL+F 

 Повторить фильтрацию с новыми установками  CTRL+ALT+F 

 Прокрутка в поле предварительного просмотра диалого-

вого окна корректирующих фильтров 

 Перетаскивание в поле 

предварительного про-

смотра или щелчок в 

окне изображения 

 Масштабирование в поле предварительного просмотра 

диалогового окна корректирующих фильтров 

 CTRL+щелчок и 

ALT+щелчок 

 Увеличить значение в поле опции на 1 (или 0,1)  Стрелка вверх 

 Уменьшить значение на 1 (или 0,1)  Стрелка вниз 

 Увеличить значение на 10 (или 1)  SHIFT+стрелка вверх 

 Уменьшить значение на 10 (или 1)  SHIFT+стрелка вниз 

 Регулирование угла с шагом в 15' 
 SHIFT+перетаскивание 

в круге 

 Сброс опций в диалоговых окнах корректирующих фильтров 
 ALT+щелчок на кнопке 

Cancel 

 Клонирование источника света в диалоговом окне 

Lighting Effects 

 ALT+перетаскивание ис-

точника света 

 Удаление источника света в диалоговом окне Lighting 

Effects 
 DELETE 

 Регулировка размера освещенной области без измене-

ния угла освещения 

 SHIFT+перетаскивание 

маркера 

 Отрегулировать угол освещения, не меняя размера осве-

щенной области 

 CTRL+перетаскивание 

маркера 

 Переходы между инструментами "Стрелка" в диалого-

вом окне пространственного преобразования 
 V или A или CTRL+TAB 

 Активировать инструмент "Пространственный куб", 

"Сфера" или "Цилиндр" 
 M, N или C 

 Редактирование формы с помощью камеры или трекбола  E или R 

 Удаление выделенной формы пространственного преобразования  BACKSPACE

КОРРЕКТИРОВКА ТЕКСТА

Добавление точки в диалоговом окне Curves 
 Щелкнуть на графиче-

ской линии 

 Добавление определенного цвета в качестве новой точ-

ки на составной кривой 

 CTRL+щелчок в окне изо-

бражения 

 Добавление цвета в качестве новой точки на независи-

мых кривых канала 

 CTRL+SHIFT+щелчок в 

окне изображения 

 Продвинуть выделенную точку кривой  Стрелки управления курсором 

 Выделить следующую точку кривой  CTRL+TAB 

 Выделить предыдущую точку кривой  CTRL+SHIFT+TAB 

 Удалить точку кривой  CTRL+щелчок на точке 

 Выделить несколько точек кривой  SHIFT+щелчок на точке 

 Деселектировать все точки  CTRL+D 

 Переместить диапазон Оттенок/Насыщенность на новое место  Щелчок в окне изображения 

 Добавить цвет в диапазон Оттенок/Насыщенность 
 SHIFT+щелчок или перетаски-

вание в окне изображения 

 Вычесть цвета из диапазона Оттенок/Насыщенность 
 ALT+щелчок или перетаски-

вание в окне изображения 

компьютер для чайникоВ
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КОМПАНИЯ-РАЗРАБОТЧИК ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ADOBE SYSTEMS ГОТОВИТ К ВЫПУСКУ 
ПОЛНОЦЕННЫЙ PHOTOSHOP ДЛЯ ПЛАНШЕТНОГО КОМПЬЮТЕРА IPAD КОМПАНИИ АPPLE. НОВЫЙ 
ПРОДУКТ ОТ ADOBE SYSTEMS БЫЛ ПРЕДСТАВЛЕН В ХОДЕ КОНФЕРЕНЦИИ PHOTOSHOP WORLD, В 

ХОДЕ КОТОРОЙ РАССМАТРИВАЛОСЬ ВСё ДЛЯ ФОТОШОПА.

ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ     ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ

компьютер для чайникоВ

 Редактирование всех цветов в диалоговом окне Hue/Saturation  CTRL+~ 

 Редактирование заранее определенного цветового диапазона  CTRL+1 - CTRL+6

ОТМЕНА ОПЕРАЦИЙ

Отменить или повторить последнюю операцию  CTRL+Z 

 Отменить операцию перед последней выполненной  CTRL+ALT+Z 

 Повторить отмененную операцию  CTRL+SHIFT+Z 

 Отменить до определенной точки 
 Щелчок на элементе в пали-

тре предыдущих состояний 

 Продублировать ранее выполненную операцию 
 ALT+щелчок на элементе в пали-

тре предыдущих состояний 

 Указать состояние, на которое следует вернуться, с по-

мощью кисти предыдущих состояний 

 Щелчок перед элементом в пали-

тре предыдущих состояний 

 Создать снимок из активного состояния 

 Щелчок на пиктограмме 

страницы внизу палитры 

предыдущих состояний 

 Создать дубликатное изображение из активного со-

стояния 

 Щелчок на пиктограмме 

рамки внизу палитры 

предыдущих состояний 

 Возврат к запомненному изображению 

 F12 или щелчок на пер-

вом элементе в палитре 

предыдущих состояний

РАЗНОЕ

Отобразить или спрятать палитру Actions  F9 

 Установить или спрятать все палитры, панель инструмен-

тов и строку состояния 
 TAB 

 Установить или убрать палитры за исключением панели инструментов  SHIFT+TAB 

 Спрятать панель инструментов и строку состояния  TAB, SHIFT+TAB 

 Извлечь вкладку из палитры  Перетаскивание ярлыка вкладки 

 Пришвартовать" палитру к краю экрана 
 SHIFT+щелчок на заго-

ловке палитры 

 Полностью свернуть палитру 

 ALT+щелчок на кнопке 

свертывания или двой-

ной щелчок на ярлыке 

вкладки 

 Воспроизвести сценарий 
 CTRL+двойной щелчок на 

элементе в палитре Actions 

 Навсегда удалить элемент из палитры, в которой преду-

смотрена мусорная корзина 

 ALT+щелчок на пикто-

грамме мусорной корзи-

ны внизу палитры 

 Посмотреть расположение изображения на печатной странице  Щелчок в информационном поле 

 Посмотреть размер и разрешение изображения  ALT+щелчок в информационном поле 

 Поменять установки  CTRL+K 

 Вернуться к последней используемой вкладке диалогово-

го окна Preferences 
 CTRL+ALT+K 

 Открыть диалоговое окно с прежними установками 
 ALT+команда из меню 

Image/Adjust 

 Дублировать изображение, не обращаясь к 

диалоговому окну 

 ALT+команда Image/

Duplicate 

 Отмена текущей операции  ESCAPE 

 Активация кнопки No при закрытии изображения  N 

 Активация кнопки Don't Flattern  D

Пожалуйста, не пытайтесь ставить две полноцен-
ные резидентные антивирусные программы одно-
временно параллельно друг с другом. У каждой 
уважающей себя антивирусной программы зашка-
ливает чувство собственной важности и, найдя ка-

рантин конкурента или, хуже, самого конкурента, 

антивирь начинает умничать, грозиться вылечить 

всех и всё. Второй антивирь встает с колен, отряхи-

вается и подбирает рядом лежащий кирпич. Борьба 

продолжается до бесконечности, компьютер дума-

ет: "А чёей-то они на моей территории воюют, за-

висну ка я наверно", - и зависает.

Если вам не нравится работа антивирусной про-

граммы, а установить ей замену вы можете само-

стоятельно, пожалуйста, сначала снесите старую, 

перезагрузите компьютер и лишь потом ставьте 

новую. Желательно в промежутке между сносом 

и установкой выдернуть сетевой кабель или модем 

из компьютера, а то мало ли что...

Не следует грешить на старый антивирусник, если 

новый после него чего-то найдет. Дело совсен не 

в том, какой из них лучше, а в том, что ставите в 

ДРУГОЙ пакет с другими алгоритмами и другими 

базами. 

Единственный разумный вариант сосуществования 

в системе 2 антивирусных программ - это так назы-

ваемый портативный антивирус, например Доктор 

Веб CureIt. Антивирусная система представляет со-

бой 1 файл без записей в системный реестр. Минус 

такого антивирусника: обновления баз происходят 

только вручную.

 Взято с сайта http://www.skd.kr.ua

оДин антивируСник - 
хорошо, а Два - СМерть...
мне многократно доводилоСь «лечить» 
компьютеры от излишнего беСпокойСтва 
хозяев. нет, я прекраСно понимаю, что в 
защите компа лУчше перебдеть, чем недо-
бдеть, но излишняя бдительноСть, пом-
ноженная на отСУтСтвие навыков, по-
рождает завиСания.
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ПОЧЕМУ «КИРОВСКИЙ АЛЬЯНС»?
В 2008 году три простых парня, которым было 

интересно записывать песни, решили создать свое 
объединение и позвать в него ребят (таких же на-
чинающих исполнителей, как и они сами), которые 
проживают в Кировском районе Ставропольского 
края. Первоначально, объединение называлось 
«Кировский Хип-Хоп Альянс» и в него входило три 
группы: «DarkLirik», «BabesAngels» и «Сила времени». 
Ребята записывали свои песни дома у MCElipS’а, 
на слабенький компьютер. Лишь через два ме-
сяца они договорились с администрацией ДК г. 
Новопавловска о предоставлении им возможности 

записываться в студии «Март» (руководитель Гребец 
Сергей)… Со временем, в объединение вошли люди, 
которые писали музыку не только в стиле Hip-Hop, 
но и в других, например, таких как House. В свя-
зи с этим название было изменено на «Кировский 
Альянс».

РАСШИРЯЕМ ГРАНИЦЫ.
Со временем на сайте стали появляться песни 

групп других районов и регионов России, качество 
песен повышалось, также появлялись видеокли-
пы к песням и с выступлений на сцене. На данный 
момент на сайте можно услышать песни групп со 
Ставропольского края, Волгоградской области и 
других регионов.

ОТ АДМИНИСТРАТОРА САЙТА.
«Я надеюсь, что Вы сможете найти что-то свое 

в наших песнях и песнях друзей, они Вам понра-
вятся, и будет приятно заходить на наш ресурс в 
будущем.»

СТРУЦ (MC ELIPS) НИКОЛАЙ.

Уважаемые читатели! мы запУСкаем рУбрикУ "обзор Сайтов". еСли У 
ваС еСть Свои реСУрСы, проСим приСылать их на обзор по адреСУ 
zhurnal-8bit@mail.ru/ Самые интереСные Сайты появятСя в жУрнале в 
СледУющем номере.

1 кировСкий альянС

на данном реСУрСе можно най-
ти мУзыкУ, видео и фотографии 
людей, которые Создают мУзы-
кУ дома, Своими Силами. однако 
чтобы понять, зачем же Созда-
валСя Сайт, надо немного окУ-
нУтьСя в его иСторию.

www.ka-org.ru
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ПРИВЕТ ВСЕМ! ХОЧУ ВАМ РАССКАЗАТЬ ПРО 
СВОЙ РЕСУРС В ИНТЕРНЕТЕ.-HAKEROK.RU/ САЙТУ 
УЖЕ БОЛЕЕ 3 ЛЕТ, ЗА ЭТО СРАВНИТЕЛЬНО БОЛЬ-
ШОЕ ВРЕМЯ, С САЙТОМ БЫЛО ОЧЕНЬ МНОГОЕ... 
САЙТ ПОСТРОЕН НА БЕСПЛАТНОМ ДВИЖКЕ ОТ 
ЮКОЗА, НО НЕ СМОТРЯ НА ПРОСТОТУ ЮКОЗА, 
ШАБЛОН БЫЛ ОТТОЧЕН ДО МЕЛОЧЕЙ, ПРОДУ-
МАНА КАЖДАЯ ДЕТАЛЬ САЙТА... НО ЭТО ВСЕ 
СОЗДАВАЛОСЬ НЕ СРАЗУ... ШТРИХ ЗА ШТРИХОМ. 
ПОЛУЧИЛОСЬ ДОВОЛЬНО ТАКИ НЕ ПЛОХО. 

ЕДИНСТВЕННЫЙ НЕДОСТАТОК САЙТА СЕЙЧАС-
ЭТО НЕМНОГО УСТАРЕВШИЕ МАТЕРИАЛЫ... НО 
ХАКЕРСКИЕ САЙТЫ ВСЕГДА БУДУТ ПОПУЛЯРНЫ! 
ВСЕГДА, ПОКА БУДЕТ СУЩЕСТВОВАТЬ ИНТЕРНЕТ.

СОВЕТУЮ ВСЕМ ПОСЕТИТЬ ЭТОТ САЙТ, КАЖ-
ДЫЙ ИЗ ВАС НАЙДЕТ ТАМ ДЛЯ СЕБЯ ЧТО НИ-
БУДТ ИНТЕРЕСНОЕ. ОЧЕНЬ МНОГО СТАТЕЙ, МНО-
ГО ПРОГРАММ, И НЕ ТОЛЬКО ХАКЕРСКИХ....DA 
HRYTRS ZHTGZR BGRBGFD BG 

2 хакинг- www.hakerok.ruвСе что нужно 
начинающеМу хакеру

ХАКИНГ —- ЭТО НЕ ТОЛЬКО ИСКУССТВО ВЗЛОМА 
ВСЕВОЗМОЖНЫХ СИСТЕМ И ДОВЕДЕНИЯ ДАН-
НОГО ПРОЦЕССА ДО ВЫСОТ ТЕХНИЧЕСКОГО 

ИЗЯЩЕСТВА. НАСТОЯЩИЙ ХАКЕР —- 
ЭТО ТВОРЕЦ, А НЕ РАЗРУШИТЕЛЬ. 

ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ     ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ
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доброго времени СУток Уважаемые читатели! 
продолжаем рУбрикУ «делаем Сайты! в наСтоящее 

время очень много пользователей имеют Свои реСУр-
Сы в интернете, но еще большая чаСть их не имеет). 
большинСтво пользователей не хотят и не Собира-
ютСя заводить Свой реСУрС в интернете (и даже 
как мне говорили некоторые девУшки, что я 
этим заниматьСя никогда в жизни не бУдУ), 
но процентов, Сказать на вСкид деСять, 
хотят иметь Свой реСУрС!

Создание Своего Сайта-это доволь-
но таки не проСтое занятие, требУющее 
очень большого времени! от начала Соз-
дания реСУрСа до хотя бы чаСтичной его 
раСкрУтки проходит не один меСяц. но не 
Стоит отчаиватьСя, вСе это время проходит 

очень быСтро и интереСно. предСтавляете, как при-
ятно когда на ваш реСУрС начинают заходить по-
иСковые роботы, а потом и поСетители... это такая 
радоСть, что толкает тебя на что то большее, ты на-
чинаешь иСкать больше материала, СтараешьСя за-

лить его к Себе на Сайт, ждешь когда его проин-
декСирУют поиСковые роботы... вСе это очень 

забавно и интереСно! 
еСть конечно и дрУгие варианты Создания 

Сайта, которые позволяют Создать Свой 
Сайт за Считанные минУты (такие как Сайты 
юкоз) вСе это мы обязательно раССмотрим 
на Страницах нашего жУрнала!

Со второго номера С нами бУдет делитьСя опытом на-
чинающий web-маСтер - дмитрий! Сегодня он вам раССка-

жет про оСновы Создания Сайта на движке юкоз. поехали..

здравСтвУйте дорогие читатели, в этом разделе жУрнала, я бУдУ по-
казывать на реальном примете как быСтро и легко Создать Сайт. 

вторая Статья «выбрал, увиДел, побеДил»

здравСтвУйте дорогие читатели! продолжаем разбиратьСя С Сайтами! это моя вторая 
Статья, за меСяц я наУчилСя очень многомУ, очень многое не полУчалоСь, но я вСе 
же добилСя вСего того, что хотел! итак продолжаем начатУю темУ во втором номере 
жУрнала...
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Здесь Вы можете выбрать понравившийся дизайн 
сайта - макет сайта или как Ваш сайт, будит изо-
бражаться  в браузерах. Для своего сайта я выбрал 
796 дизайн, для своего сайта Вы можете выбрать 
любой дизайн. Вот здесь и расходятся пути,  для 

тех, кто решил зарабатывать на этом, нужно пра-
вильно отнестись к выбору дизайна сайта, как пра-
вильно выбрать дизайн сайта можно узнать здесь. 
Выбрав дизайн сайта, нажимаем  продолжить, и 
появляется следующее окошко:
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Здесь мы выбираем нужные нам модуля. Выбрав модули, нажимаем продолжить.

Появляется панель управления. Чтобы посмотреть свой сайт нажмите туда, где показано на скреншоте. 
Поздравляю Вас, вот Вы и увидели свой первый сайт, не так и трудно было. ;)

«первый раз разбираеМСя С 
панелью управления».
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В верхнем  левом углу находятся модули, которые прикреплены к созданному сайту, они на-
зываются активными, также можно посмотреть какие есть еще модули, нажав на «неактивные» 

находятся с право от «Активных». 

Чтобы  прикрепить на свой сайт еще модули нажимаем на «Неактивные» выбираем модуль, я выбрал 
«Доска объявлений» щелкаем на нем левой кнопкой мыши появляется с права окно «Данный модуль не 
активирован» щелкаем активировать модуль.

Видим, что модуль стал активным. Щелкнув на модуль левой кнопкой мыши и справа, появляется окошко, 
где перечислены функции, которые можно выполнить с данным модулем: Управление материалам, управ-
ление категориями и т.д. Теперь заходите на свой сайт, обновляете его и видите, в меню сайта добавилась 
«Доска объявлений» надеюсь, пока все понятно. Если возникли вопросы пишите в гостевой или задавайте 
здесь. Всего доброго! В следующих номерах журнала будем разбираться уже с более серьезными вещами!

делаем  сайты
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еСли ты поСтоянный читатель жУрнала
приСылай Свою фотУ по адреСУ zhurnal-8bit@mail.ru

Екатерина Владимир Влад и Екатерина Татьяна

ДмитрийАленаНикита

АлексейЛюдмила Нина Никита

ОльгаНиколайЕкатерина Марина

МайяНадеждаОлеся

Наталья Мария Венера Максим
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ищУ человека Со знанием php+mysQl. 

iCQ: 378369541; e-mail: mshelihov@mail.ru

Создам Сайт
подробноСти по 

vizuCh13@mail.ru или по 
телефонУ 89058133931
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объяВления
Здравствуйте, я играю в онлайн игру Point Blank 

русского клиента с 2009 года, 14 декабря. За это 
время я добился не мало успехов. Я поднял свое 
звание до полковника 5-го ранга, почти Бригадный 
генерал. Продаю сам скайп : infkizm; мыло: fuck_-_
life_-_18@mail.ru. 

ICQ : 604470047
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оцените новый дизайн нашего Сайта

www.v-bit.ru
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- Давай поженимся?

- Зачем?

- Все о*уеют.

- Давай.

        

Аааааааааааааа!!! Я вижу 

зелёного человечка!

Аааа!! Он светится!!! Ааааааа. 

Что делать?!

- Переходи дорогу, идиот!

        

Он: Девушка, можно с вами 

познакомиться?

Она: Лебедь с говном не 

знакомится…

Он: Ну, я полетел тогда!!!

Она: Когда лопатой подкинут, 

тогда и полетишь.

        

На одном из семейных торжеств 

зашел разговор о детях.

- Мне кажется, - сказал муж, - 

наша дочь унаследовала мой ум 

и мою

сообразительность.

Жена охотно согласилась:

- Слава Богу, мои ум и 

сообразительность пока при 

мне.

        

Письмо маленького мальчика: 

«Здравствуй, дорогой 

Дедушка Мороз ! Подари мне, 

пожалуйста, на Новый Год 

маленького братика! « 

Деда Мороз : 

«Без проблем! Пришли мне, 

пожалуйста, твою маму! «

        

Маньяк загоняет девчонку в 

угол, та вся уже выдохлась, 

кричать не может, не видит 

смысла. Маньяк: - Боишься? - 

угрожая ножом. Девушка: - Нет, 

бл*ть! Стесняюсь! 

        

Объявление на подъезде: 
«Приличная молодая пара снимет 
комнату в вашей квартире ...» 

Поверху от руки написано: 
«Приличным сдавать неинтересно»

        

Учитывая, сколько народа вышло 
31 декабря на Красную площадь, 
на выборах президента Дед Мороз 
прошел бы в первом туре. 

        

- Как добиться анального секса ? 

- Это не сложно... Самого 
бурного и безудержного 
анального секса проще всего 
добиться, бросив пивную бутылку 
в проезжающую дорогую 
иномарку... 

        

- Ну что ты за человек , 
интересы у тебя ограниченные - 
выпить, бабы! 

- Ты меня совсем не знаешь 
, меня интересует многое: 
музыка, театр, литература, 
бабы; рыбалка , охота, туризм, 
бабы; авиация, наука, языки, 
иностранные бабы; новые 
впечатления, новые города, 
новые бабы! 

        

Средняя длина члена мужчины 
, по данным одной из 
статистических организаций, 
составила 15 см. , а по данным 
другой - 25 см. 

Оказалось, что разброс в 
результатах возник из-за 
разницы в методиках, одни 
проводили замеры , а другие 
только опрос. 

        

Все еще сами ходите за 
покупками?! Это уже не модно! 
Пошлите за покупками прислугу. 
Сеть магазинов 

«Шестерочка»! 

        

 Так, Петров, профсоюз 

организует выезд на дом Деда 

Мороза и Снегурочки . 

Сдаем по 1000 рублей . Вас 

записывать? 

- Записывать! 

- А почему даете 500? 

- Жена с ребенком на Новый Год 

уезжает к теще, поэтому мне 

только Снегурочку ! 

        

До свадьбы жених называет 

невесту мышкой, птичкой и т. 

п. С каждым годом совместной 

жизни животные становились все 

крупнее.

        

Маленький мальчик подходит к 

Деду Морозу и говорит: 

- Дедушка, а мне сладкого 

совсем-совсем нельзя. 

- Что же тогда подарить тебе, 

мальчик? 

- А можно полусладкого?

        

Новый Год? Не, не помню

юмор
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Пришел мужик на пляж. Народу 
- никого. Разделся догола и 
поплыл. Накупался, подплывает 
к берегу, а возле его белья 
девушка сидит и книгу читает. 
Что делать ? Нырнул он опять 
в воду. Смотрит , на дне тазик 
лежит. Взял он его, загородил 
перед и подошел к девушке: 

- Здравствуй, прекрасная 
девушка! 

- Здравствуйте. 

- Что делаем? 

- Да вот, книгу читаю, - отвечает 
она. 

- А про что книга ? 

- Да как мысли угадывать. 

- А что сейчас я думаю? - 
спрашивает он. 

- Вы думаете, что у тазика есть 
дно. 

        

Мойше, куда Вы так бежите? 

- Спешу отдать свой 
супружеский долг, 

- Так Вы ж живете в другую 
сторону! 

- Ой, туда я уже не донесу! 

        

Посмотрел на сайте « Здоровье 
« список вредных для здоровья 
продуктов. 

Это что же получается, меня 
мама в детстве убить хотела? 

        

Китайцы придумали Год 
Дракона, Стиль Дракона... 
Русские не остались в долгу 
и первого января с утра 
придумали Дыхание Дракона.

        

Пропускной пункт на тот свет. 
Стоит страж и спрашивает 
каждого вновь прибывшего: кем 
был на белом свете? Подходит 
группа женщин : 
- Кем была? 
- Ткачихой. 
- Проходи в рай. 
- Кем была? 
- Дояркой. 
- Проходи в рай. 
- Кем была? 
- Проституткой. 
- Проходи в ад. Только далеко 
не уходи. 

        

«Пить надо в меру». Мера 
(старорусск.) – единица объема, 
равная 26,24 литра.

        
- Где у тебя зум на фотике? 
- Шаг вперед, шаг назад.
— Мама, мамочка, мне говорят, 
что я сумашедшая! 
— Доченька, кто тебе мог такое 
сказать? 

— Мухи...

        

21 век, прогресс, век нано 
технологий. Но вот, сука, как 
рука с огурцом в трех литровой 
банке застревала десять лет 
назад, так и застревает.

        

Дед Мороз долго объяснял 12- 
летнему Мише, что хоть тот и 
вел себя хорошо в этом году, но 
он не может сделать, так что бы 
математичка сдохла... 

        

Пожaр в Техaсе, в школе: 

- Кидaй мне детей, я их 
буду ловить! - крикнул один 
пожaрный другому. 

- Ок. 

- Ты что негров не ловишь? - 
Б%%%ь... А я думaл, нaхуя ты 
мне горелых кидaешь?! 
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В кинотеатре идёт сеанс. 
Сидящий в зале мужчина 
мучается, терпит изо всех 
сил, чтобы не «выпустить газ 
без звука из тела». И вот на 
экране с грохотом проносится 
железнодорожный товарный 
состав. Под этот грохот 
измучившийся зритель наконец 
облегчил своё состояние, состав 
прошёл, в зале опять воцарилась 
тишина. К счастливому 
наклоняется сосед и тихонечко 
на ухо спрашивает: 

— Простите ради бога, а вам не 
показалось, что в последних 
двух вагонах говно везли?

        

Муж жене в зaпaле ссоры: 

- А у тебя сиськи мaленькие!!! 

Женa: 

- А у тебя... a у тебя... 

Нaчинaет лихорaдочно 
перебирaть в уме: член у него 
большой, зaрплaтa огромнaя, 
эрудиция широкaя, друзья - 
умнейшие люди, лицо и фигурa 
- крaсивые... Не нaйдя ничего 
лучшего, в отчaянии: 

- А у твоей жены сиськи 
мaленькие!!! 

        

— А ты бегаешь по утрам? 

— Да, в основном по дому, с 
криками «бля, проспал!» 

        

Решили устaновить, кто лучший 
опер в мире. 

Съехaлись со всех стрaн и дaвaй 
соревновaться. Итaк зaдaние: 
Лес 15 гектaров, тудa зaпустили 
зaйцa и нужно его нaйти. 

Первые aмерикосы, в лес 
ломится взвод SWAT, с ментaми, 
чaс нету, 2 нету, через 3 
выносят зaйцa, все в восторге 
молодцы трa-лaлa... 

Дaльше aнгличaне, зaгоняют в 
лес лучших королевских солдaт, 
кучу охотничьих собaк и прочей 
лaбуды, через чaс выносят 
зaйцa... все в шоке, aфигеть... 

Ну и очередь русских. 

... В лес топчут двa оперa в 
форме с пaпочкaми, все нaчaли 
возмущaться: 

- Мужики, вы кудa, вы тaм пaру 
дней просидите. 

Оперa - Все нормaльно. 

- Дa ну, бл@, мы зaдолбaемся 
вaс тут ждaть. 

- Все нормaльно. Короче вошли 
в лес. 

В лесу шум, треск, крики. 

Через 15 минут выходят! Выводят 
медведя в нaручникaх. Подводят 
к судьям. 

Медведь: 

- Где тут рaсписaться, я-зaяц! ))))

        

Одноглазую девочку больше 
не интересует кто живет в 
скворечнике 

        

Меня бесит, когда мухи 
потирают передние лапки. Как 
будто у них есть план и мне 
пи*дец!

        

Идет урок в грузинской школе , 
учитель спрашивает ученика. 

- Ахмет, что такое облом. 

- Облом это когда ты идешь по 
темному переходу, впереди тебя 
идет красивая девушка , вдруг 
подезжает автобус, она садится 
и уезжает. 

- Молодец Ахмед правильно. 
Мухамед что такое облом. 

- Облом это когда ты идешь 
по темному переходу, впереди 
тебя идет красивый юноша, 
вдруг подезжает автобус, и он 
уезжает. 

- Правильно Мухамед. Гиви что 
такое облом. 

- Облом это когда ты идешь по 
темному переходу, сзади идет 
Мухамед, и никакого автобуса 
нет! 

        

49% несчастных случаев 
происходит после слов: « 
Смотри , как я могу! «. 

А остальные 51% - после слов: 
«Херня! . . Смотри , как надо! «. 

        

Парень приводит девушку домой 
знакомится . 

Она заходя в прихожую громко 
пукает, смущается и смотря на 
потолок говорит: 

- Какая у вас люстра красивая. 

- В зал зайдешь вообще 
обосрёшься! 

        

- Слушай, а ты знаешь чем 
отличается штора от туалетной 
бумаги? 

- Нет. 

- Так значит это ты блять...

юмор
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Муж приходит домой с 

огромным, шикaрным букетом 

роз. 

Женa открывaет дверь, он 

опускaется нa одно колено и 

преподносит ей этот букет. 

Женa : -Ну и че, мне теперь 

ноги чтоли рaздвинуть? 

Муж: -А что, у нaс в доме вaзы 

нормaльной нет? 

        

У одного человека испортился 

водопровод. 

Пришел к нему водопроводчик. 

а y хозяина дочка была - 

красавица. 

Она водопроводчику и шепнула: 

- Будет батя вина заморские 

наливать - не пей. Деньги будет 

сулить - не бери. А проси y него 

гвоздик ржавый... 

Так водопроводчик и сделал: 

починил водопровод, от вин, от 

денег отказался, гвоздик взял и 

ушёл. 

А хозяин дочку обнял и говорит: 

- Молодец, Анечка! Здорово мы 

его наебали!

        

Учёеные утверждaют, что 
человеческий оргaнизм рaстёт 
лишь до 25 лет. 

Но об этом, вероятно, не знaют 
ни живот, ни зaдницa ... 

        

Две подруги Вконтакте: 

- Привет! Как выходные? 

- Удались! 

- Сама удались, овца, блять!

        

Кате нравилась брутальная 
щетина, запах рыбы и грубые 
руки, но муж упорно заставлял 
её следить за собой.

        

Осень, нарики поехали косить 
траву, набились в жигуленок 
как килька в банку , день 
потратили, накосили полный 
багажник, курнули, и тут водилу 
пробило, мол назад ехать мимо 
поста гаишников, а нас много в 
жульке, тормознет, спросит чего 
столько в машине , попросит 
багажник открыть и нас попалят, 
не долго думая решили, 
как только увидят гаишника 
кто-то из них пригнется, 
гаишник увидит, что в машине 

нормальное количество людей, и 

не тормознет. На этом история 

о наркоманах заканчивается. 

История про Гаишника : Осень, 

весь день промерз на ветру, 

смеркалось, начал моросить 

дождик, за весь день ни одной 

машины не было. Зло аж 

распирает, и вот на горизонте 
показалась жулька, проехала 
мимо, а в машине - НИКОГО... .

        

- Мам, я есть хочу. 

- Ну разбей себе два яйца. 

- Блять, может мне еще и руку 
сломать, чтобы ты мне покушать 
дала?

        

В aрмии . Выходит прaпорщик 
перед строем солдaт и 
спрaшивaет: 

- Бойцы, кто поедет нa 
кaртошку! 

Двa солдaтa делaют шaг вперед. 

- Молодцы орлы, a остaльные 
пойдут пешком! 

        

Автосервис. Клиент смотрит счет 
и спрaшивaет у мaстерa: 

- А что зa пункт «Прокaтило» - 
10000 руб??? 

Мaстер: 

- Не прокaтило? Вычеркивaем... . 

        

Сын спрашивает у отца: 

- Что такое «реально» и что 
такое «гипотетически»? 

- Сынок, как бы тебе обьяснить, 
давай лучше разберем на 
примере. 

- Хорошо. 

- Иди к маме и спроси 
переспала бы она за 1млн. 
баксов с негром. 

Мальчик возвращается: 

- Говорит, что переспала бы. 

- Вот, а теперь спроси это у 
сестры. 

- Она то же согласна. 

- А теперь у деда спроси 
переспит ли он с негром за 
миллион долларов . 

- Дед тоже согласен. 

- Вот видишь, гипотетически 
у нас есть 3 млн баксов, а 
реально - две проститутки и 
пидорас. 

        

Мальчика учительница рисования 
спрашивает: 

- А что ты будешь рисовать? 

Он отвечает показывая на белый 
листок: 

- Ну здесь закрашу черным, 

здесь закрашу синим, а здесь 

зеленым е%ану!!! 

Учительница падает в обморок 

Вызывают всех к директору по 

поводу ситуации на уроке . 

Директор: - Что произошло? 

Мальчик: 

- Меня спросили, что я буду 

рисовать, я ответил: ну здесь 

закрашу черным, здесь закрашу 

синим, а здесь зеленым е%ану!!! 

Учительница опять падает в 

обморок 

Директор: 

- Ну ты не видишь, ей от 

зеленого х%ево, е%ани 

красным! 

юмор
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