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Компьютер для начинающих

Здравствуйте уважаемые читатели, сегодня речь пойдет о том как найти дополнения к браузеру 
(программа для выхода в Интернет) Google Chrome. Не все мы знаем что все возможные дополнения 
имеются не только в браузере Mozilla Firefox, но и в браузере Google Chrome т.к. и разработкой и 
того и другого занимается одна и та же корпорация – Google.

Для начала нам необходимо установить браузер Google Chrome, для этого зайдем на сайт www.
google.ru и нажать на предлагаемую кнопку «Загрузить Google Chrome».

Далее нажимаем «Загрузить Chrome», и ставим галочки кликая мышкой в квадратиках и нажимаем 
«Принять условия и установить».

Браузер Google Chrome
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После чего появиться диалоговое окно на непонятном английском языке в котором нужно нажать на 
кнопке «Run» что означает запустить.

Начнется загрузка последней версии браузера Google Chrome и дальнейшая его установка.
После того как установится браузер, он тут же автоматически откроется.
Теперь нужно найти где в интерфейсе (расположение кнопок и функций) программы находятся 
настройки дополнений. 
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Как показано на скрине (скрин – это скриншот, снимок экрана) выше нам нужно нажать на квадратике 
с полосками (обведен красным), выбрать «Инструменты», далее «Расширения».

Тут нажимаем 
по ссылке (ссылка – гиперссылка, синий подчеркнутый текст в нашем случае) «Еще расширения».

Перед нами откроются всевозможные расширения и все их можно установить в браузер Google 
Chrome. Отмечу, что флешплеер Adobe Flash уже автоматически встроен в браузер Google Chrome, 
поэтому он сразу готов к просмотру видеоонлайн.
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Программирование Программирование

Рубрику ведет:

Володченко Максим

Системный администратор
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Описание профессии:
Системный администратор — специалист, в должностные обязанно-

сти которого входит обеспечение штатной работы компьютерной тех-
ники, операционных систем, ПО, а также контроль за уровнем инфор-
мационной безопасности.

Условно системных администраторов можно разделить на 4 ка-
тегории: администратор веб-сервера — занимается установкой, на-
стройкой и обслуживанием программного обеспечения веб-серверов, 
администратор баз данных — управляет базами данных через СУБД, 
администратор сети — в его обязанности входит разработка и обслу-
живание сетей, администратор безопасности сети — отвечает за ин-
формационную безопасность данных компании.

Виды деятельности:
•–	 резервное копирование данных, их проверка и уничтожение в 

случае надобности;
•–	 установка и конфигурирование нового аппаратного и про-

граммного обеспечения;
•–	 установка и конфигурирование необходимых обновлений для 

операционной системы и используемых программ;
•–	 администрирование пользовательских учетных записей;
•–	 контроль за уровнем информационной безопасности;
•–	 планирование и проведение работ по расширению структуры 

сети;
•–	 работа с технической документацией

Места работы:
•–	 IT-компании;
•–	 IT-отделы и департаменты средних и крупных компаний;
•–	 отделы технической поддержки пользователей или клиентов;
•–	 любые другие компании, пользующиеся в своей работе ком-

пьютером и Интернетом

Профессиональные навыки:
•–	 знания в области ИТ;
•–	 технический английский язык

Дополнительные особенности:
Раньше в обязанности системного администратора входили: обе-

спечение штатной работы компьютеров, сети и программного обе-
спечения, телефонной линии, а также защита информации. Сейчас 
устранением неполадок в работе компьютеров, операционных систем, 
программ и оргтехники в основном занимаются инженеры (специали-
сты) технической поддержки, а системный администратор, в подавляю-
щем большинстве случаев, отвечает за работоспособность сети и кон-
тролирует уровень информационной безопасности.

Здравствуйте! Сегодня я расскажу вам про системного администратора.
                            Присылайте свои статьи в нашу редакцию.
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новости it новости it
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Напомним, что GeForce Titan 
является точной копией профес-
сионального графического адап-
тера Tesla K20X для потребитель-
ского рынка. В основе GeForce 
Titan лежит графическое ядро 
GK110 (2688 ядер CUDA) микро-
архитектуры Kepler, а видеопамять 
связана с GPU посредством 384-
разрядной шины. Показатель TDP 

находится на уроне 235 Вт, что 
еще раз демонстрирует энергоэф-
фективность архитектуры Kepler.

Сообщается, что видеокарта 
GeForce Titan не имеет никакого 
отношения к линейке GeForce 700 
series, выход которой, по предва-
рительной информации, отложен 
до четвертого квартала 2013 года.

По данным источника, графи-

ческий адаптер NVIDIA GeForce 
Titan появится в продаже уже в 
конце февраля, а его стоимость 
составит 899 долларов.

Ранее в Сети были замечены 
результаты тестирования NVIDIA 
GeForce Titan, по которым новин-
ка обходит как GeForce GTX 680, 
так и GeForce GTX 690.

www.Wccftech.com

NVIDIA GeForce Titan: 
самая быстрая видеокарта в мире

Ресурс Videocardz.com подтвердил ранние слухи, что видеокарта NVIDIA GeForce Titan 
получит 6 Гбайт видеопамяти. Более того, по данным ресурса, первые опытные об-

разцы нового мощного графического адаптера уже начали поставляться партнерам.

Система двухфакторной ау-
тентификации предусматривает 
блокирование доступа к учет-
ной записи пользователя даже 
при правильном вводе комби-
нации из имени пользователя 
и пароля. Согласно новым пра-
вилам, пользователю придется 
вводить дополнительный за-
щитный код, который выдается 
компанией или генерируются 
устройством, с которого выпол-
няется вход в Twitter. Система 
будет отправлять уведомление 
о попытке взлома владельцу 
учетной записи.

Подобную систему широко 
используют банковские учреж-
дения.

Поводом для новости 
стало появление на сайте 
Twitter вакансии инженера-
программиста по безопасности 
информационных систем.

Twitter усложнит 
доступ к учетным 

записям 
пользователей

По сообщению Guardian, 
Twitter может ввести 

двухфакторную аутенти-
фикацию пользователей. 
Данная новость появилась 
спустя несколько дней по-
сле взлома 250 000 акка-
унтов в социальной сети.
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подготовил:

Молодов Дмитрий

Что же ожидает человека 
на этот раз?

Большой шаг сделают экраны 
смартфонов и ноутбуков. Можно 
будет попробовать пальцем фак-
туру ткани перед покупкой штор, 
одежды или постельного белья. 
Возможно также дотронуться 
до собеседника при разговоре с 
ним в видеорежиме (в Скайпе, 
например). Представляете, как 
этому обрадуются дельцы пор-
ноиндустрии? Достигаться этот 
эффект будет путем встраивания 
в устройства специальных вибро-
приводов, поле которых можно 
будет ощущать тактильно.

Машины смогут самостоятельно 
распознавать объекты на различ-
ных изображениях и распределять 
их по категориям в соответствии 
с различными тегами. Приборы 
смогут определять распределе-
ния цвета, текстуры и траектории 
движения. На основе подобных 
разработок вскоре можно будет 
спроектировать высокоинтеллек-
туальные системы реагирования 

на чрезвычайные ситуации.
Компьютеры научатся слышать, 

благодаря разработке акустиче-
ских сенсоров высокой четкости 
они смогут регистрировать такие 
колебания, которые недоступны 
человеческому уху. Кроме этого, 
аппаратными средствами можно 
будет отфильтровать человече-
скую речь от посторонних шумов 
и даже определить эмоцию гово-
рящего. Также подобные системы 
станут незаменимыми при пред-
сказании сейсмических событий.

Одна из немногих проблем, 
которыми техника еще даже и не 
думала заниматься — это работа 
со вкусовыми ощущениями. IBM 
заявляет, что работы в этом на-
правлении уже начались. Кроме 
полнейшего анализа ингреди-
ентов блюд программное обе-
спечение будет анализировать, 
как влияет на вкус та или иная 
кулинарная процедура. Оттуда 
недалеко и до синтеза. Помни-
те микроволновку из «Пятого 
элемента»? «Chiken!..». Помимо 
того, что продукт перед покупкой 

в интернет-магазине можно будет 
попробовать, так еще возможно и 
создание роботов-поваров, кото-
рые не будут ошибаться и пере-
саливать. Шедевров они, правда, 
тоже не изобретут.

На фоне таких наполеоновских 
планов разработка обонятельных 
систем уже не выглядит так уж фан-
тастично. Ьем более, что огромное 
количество датчиков, распознаю-
щих различные запахи, уже суще-
ствует, и с каждым днем их количе-
ство только увеличивается. Такие 
машины можно будет использовать 
в медицине при постановке диагно-
зов тяжелых болезней, многие из 
которых сопровождаются специ-
фическими запахами. Диагностика 
будет производиться путем улавли-
вания в дыхании человека молекул 
определенных веществ и сравнения 
их с маркерами.

В общем, планируется полно-
масштабное вторжение со сто-
роны бездушных машин в сферу 
деятельности человеческих ощу-
щений. Посмотрим, что из этого 
получится.

Что день грядущий 
нам готовит?

Компания IBM подготовила очередной выпуск своего тра-
диционного аналитического прогноза IBM 5 on 5, в ко-

тором специалисты корпорации предсказывают возможные 
технологические новинки, ожидающие человечество в ближай-
шей пятилетке. Заметим, что некоторые из них уже сбылись, 
как, к примеру, автоматический синхронный перевод прямой 
речи или удаленный доступ к медицинским услугам.

Facebook разрабатывает 
приложение для смартфонов, 
которое будет отслеживать ме-
стоположение пользователей, 
сообщает агентство Bloomberg 
со ссылкой на близкие к во-
просу источники. Компания на-
мерена извлечь коммерческую 
выгоду от использования соци-
альных ресурсов на мобильных 
устройствах.

Релиз приложения намечен 
на середину марта. Программа 
поможет пользователям нахо-
дить друзей по соседству и бу-
дет активна даже в пассивном 
режиме. Источник попросил не 
называть его имени, поскольку 
информация о планах Facebook 
не подлежит общественной 
огласке.

Компания интегрирует в сер-
вис функции, которые помогут 
извлечь прибыль из постоянно 
растущей базы пользователей. 
На сегодняшний день она на-
считывает более 1 миллиарда 
пользователей, которые за-
ходят в Facebook с мобильных 
устройств. Шпионское прило-
жение может помочь компании 
в продаже таргетированной ре-
кламы.

Высока вероятность того, 
что подобные действия вызовут 
возмущения со стороны защит-
ников личных данных. Ранее 
регулятивные органы в США и 
Европе обвиняли Facebook в 
недостаточной защите персо-
нальной информации пользова-
телей.

Facebook уже имеет опыт соз-
дания шпионского программно-
го обеспечения. В прошлом году 
компания выпустила приложе-
ние под названием «Find Friends 
Nearby» («Найти друзей побли-
зости»), которое облегчало по-
иск людей по интересам, прожи-
вающих по соседству. Однако 
уже через неделю программу 
закрыли после поступления жа-
лоб на то, что она может быть 
использована маньяками для 
поиска потенциальных жертв.

Удастся ли компании Facebook 
не наступить на старые грабли? 
Поживем — увидим.

Facebook орга-
низует слежку за 
пользователями

Microsoft Research и Израиль-
ский технологический институт 
Technion (Technion Institute of 
Technology) совместными уси-
лиями работают над созданием 
компьютера, способного анали-
зировать историю и прогнозиро-
вать будущие события по новост-
ным заголовкам.

Эрик Хорвитц (Eric 
Horvitz), «выдающий-
ся ученый» из Microsoft Research, 
настроен оптимистически:

«Я действительно считаю, что 
мы сможем видеть будущее. И 
это окажет влияние на ход со-
бытий».

Анализ архивных данных в пе-

риод с 1986 по 2007 годы пока-
зал, что это не просто слова — у 
них есть все основания.

Когда технология будет пред-
ставлена общественности, неяс-
но. Какое влияние она окажет на 
нашу жизнь — тоже вопрос.

Источник: Neowin.net

Microsoft создает компьютер для предсказания будущего

Очевидно, что в некоторых областях ком-
пьютеры превосходят человека, напри-

мер, в сложных математических расчетах или 
игре в шахматы. Воодушевившись перспекти-
вами искусственного разума, ученые присту-
пили к разработке компьютерной программы, 
которая могла бы предсказывать будущее. 
Данный подход отличается от системы, пред-
ложенной Университетом Карнеги-Меллон.
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В основе микросхемы лежит 
использование не традиционной 
электроники, а так называемой 
спинтроники – систем, в которых 
переносчиком информации являет-
ся спин частиц, а не электрический 
сигнал. Сама 3D-микросхема со-
стоит из атомов кобальта, платины 
и рутения. Атомы кобальта и плати-
ны отвечают за хранение данных, 
а рутениевые атомы отвечают за 
передачу информации между уров-
нями из кобальта и платины.

Доктор Райноуд Лаврайзен 
(Reinoud Lavrijsen) охарактеризо-
вал 3D-чип следующим образом:

Первая в мире 3D-микросхема: 
передача информации в трех измерениях

Самые быстрые микросхемы, которые в настоящее время существуют в мире, пере-
дают информацию в двух направлениях независимо от того, насколько близко друг 

к другу расположены их компоненты. Ученым из Кембриджского университета удалось 
первым совершить прорыв и создать первую в мире 3D-микросхему, которая передает 
информацию в трех измерениях.

«Чипы, которые используются 
сейчас, больше похожи на одно-
этажный дом, где все происходит 
на этом же этаже. Мы создали 

лестницы, которые передают ин-
формацию между этажами».

Надежный механизм подачи и 
конструкция сканера позволяют 
обрабатывать в одной партии до-
кументы самых разных типов, от 
очень тонкой бумаги до толстого 
картона (27–209 г/м2), а также 
документы длиной до 3 м. Режим 
сложенного листа (folio) дает воз-
можность обрабатывать докумен-
ты размером до A3, а при необ-
ходимости сканировать книги и 
другие переплетенные материа-
лы. Сканер можно дополнительно 
оборудовать модулем планшетно-
го сканирования Canon A4 Flatbed 
101.
DR-C120 имеет новые функции 

обработки изображений, в част-
ности автоматическое выравнива-
ние с учетом угла расположения и 
содержимого документов, автома-
тическую настройку разрешения 
и многопотоковый вывод. Кроме 
того, imageFORMULA DR-C120 
экономичен: при сканировании 
он потребляет менее половины 
энергии, которая требуется мно-
гим другим устройствам данного 
класса.
imageFORMULA DR-C120 по-

ставляется с богатым набором 
отличного программного обе-
спечения, включая приложения 
CapturePerfect, eCopy PDF Pro, 
BizCard, OmniPage и PaperPort. 

Canon выпускает настольный сканер

Canon imageFORMULA DR-C120 обеспечивает высокую производительность работы 
благодаря быстрому двустороннему цветному сканированию со скоростью до 40 

стр/мин и устройству автоматической подачи документов на 50 листов.

eCopy PDF Pro — это мощное и 
простое в использовании при-
ложение для создания, преоб-
разования и редактирования 
PDF-файлов. Поставляемые с 
устройством драйверы ISIS и 
TWAIN позволяют использовать 
его с другими установленными на 
компьютере приложениями для 
обработки изображений.

Сканер imageFORMULA DR-
C120 можно будет приобрести в 
Европе во всех торговых предста-
вительствах Canon и у некоторых 
дистрибьюторов с февраля 2013 
года.

На первый взгляд устройство, 
спроектированное сотрудниками 
компании Lernstift, ничем не отлича-
ется от обычной шариковой ручки. 
Однако под невзрачной пластико-
вой оболочкой скрывается доста-
точно сложная электронная начин-
ка. Ручка оснащена специальным 
датчиком, который распознает дви-
жения пера при написании отдель-
ных букв, и предупреждает поль-
зователя о любых отклонениях от 
нормы с помощью вибро-сигнала.

Вниманию пользователей пред-
лагается два режима работы. Режим 
«Calligraphy Mode» сделает ваш по-
черк более разборчивым и аккурат-
ным. А в режиме «Orthography Mode» 
ручка способна самостоятельно 
обнаруживать орфографические и 
грамматические ошибки в тексте.

Умная ручка, по мнению ее соз-
дателей, способна заинтересовать 
людей разных возрастов. Разуме-
ется, в первую очередь устройство 
ориентировано на младших школь-
ников, осваивающих письмо. Од-
нако высокотехнологичная новин-
ка пригодится и более и взрослым 
пользователям, которые обычно 
набирают текст на компьютере и 
привыкли полагаться на встроенные 
средства проверки правописания.

Авторы идеи Фальк и Мэнди 
Вольски (Falk and Mandy Wolsky) 
сообщают, что мысль о создании 
карманного корректора родилась 
во время наблюдения за собствен-
ным сыном, который осваивает азы 
правописания и допускает массу 
ошибок. В настоящее время изо-
бретатели заняты сбором средств 
на доработку и коммерциализацию 
интересной идеи. О поступлении 
устройства в продажу будет со-
общено дополнительно.

Разработчики также соста-
вили список будущих усовер-
шенствований, в число которых 
входит добавление датчиков дав-
ления и возможность подключе-
ния устройства к персональному 
компьютеру. Вниманию пользо-
вателей также будет предложена 
открытая платформа для созда-
ния собственных приложений, 
расширяющих функциональность 
оригинального продукта.

Умная ручка

Изобретатели из Гер-
мании разработали 

любопытный портативный 
прибор, способный исправ-
лять проблемы с каллигра-
фией, а также обнаружи-
вать ошибки в рукописном 
тексте и уведомлять о них 
пользователя.
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Мобильные новости Мобильные новости

Самые необычные мобильные телефоны

Для сравнения, в современных 
SamsungGalaxy S III – 2100 мАч, LG 
Optimus L9 – 2150 мАч, NokiaLumia 920 
– 2000 мАч. Естественно такие высокие 
показатели сказались и на физических 
параметрах данной модели. Размеры 
смартфона составляют 89x178x30 мм, а 
вес 530 г. Полукилограммовый великан 
начал выпускаться в 2009 году, а в на-
стоящий момент его стоимость составля-
ет около 65 000 рублей.

Смартфон-часы от компании NeptuneComputer

Для услуг сотовой связи в аппа-
рате используются карты формата 
micro-SIM. В смартфоне присут-
ствует 5-мегапиксельная камера, 
Wi-Fi, Bluetooth, GPS, FM-радио. 
Внутри корпуса у NeptunePine 
установлен процессор ARM 
Cortex-A9, частотой 1 Ггц, а также 
литий-ионный аккумулятор емко-
стью 800 мАч, которого хватает 
на 5 часов в режиме разговора 
и 120 часов в режиме ожидания. 

Для спортсменов предусмотре-
на функция монитора контроля 
сердечного ритма. Корпус смарт-
фона отделяется от ремешка, что 
позволяет более удобно пользо-
ваться аппаратом во время звон-
ков и при работе с ним.

Выпуск смартфона планируется 
на третий квартал 2013 года, а его 
розничная цена составит около 
335$ и 395$ за модель с 8 Гб па-
мятью и 32 Гб, соответственно.

Компания NeptuneComputer представила смартфон 
NeptunePine выполненный в виде электронных наруч-

ных часов. На смартфоне установлена модифицирован-
ная версия Android – Leaf OS, которая адаптирована под 
экран 2,4 дюйма(320х240 точек). 

Рубрику ведет:

Антон Мирошниченко

Беспроводная зарядка мобильных телефонов.

В основе этого стандарта ле-
жит метод электромагнитной ин-
дукции, который применяется в 
любом трансформаторе. То есть 
в передатчике (зарядное устрой-
ство) устанавливается первичная 
обмотка, а в мобильном теле-
фоне – вторичная. При протека-
нии тока в зарядном устройстве 
создается магнитное поле, кото-
рое, воздействуя на вторичную 
обмотку в мобильном телефоне, 

индуцирует в ней электрический 
ток, который заряжает аккумуля-
торную батарею. Для уменьшения 
потерь и увеличения дальности 
действия заряда используется 
эффект резонанса, когда пере-
датчик и приемник настроены на 
одну частоту. Среди мобильных 
телефонов, продающихся в нашей 
стране, которые поддерживают 
такую функцию, стоит отметить 
NokiaLumia 820, NokiaLumia 920, 

Как известно прогресс никогда не стоит на месте. А особенно, если 
это касается развития технологий для мобильных телефонов. Вот 

и такие гиганты мобильной индустрии как LGи Nokiaпредлагают в 
своих моделях мобильных телефонов функцию беспроводной зарядки, 
стандарта Qi. 

LG Nexus 4.
Данный способ вполне может 

найти применение на вокзалах, 

кафе, кинотеатрах и других пу-
бличных местах, где проводны-
ми зарядными устройствами 
пользоваться будет неудобно, а 
пополнить заряд аккумулятора 
мобильного телефона станет не-
обходимостью.

Самым долго работающим мобильным телефоном можно считать Getac 
PS236. Емкость его аккумулятора составляет 5600 мАч (!), что позво-

ляет использовать его при полной нагрузке 12 часов. 
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Дмитрий, как пришла идея соз-
дания и ведения виртуального 

дневника?
- Увлечение подобного рода у меня возник-

ло еще во время обучения в институте, когда 
меня интересовала структура и создание са-
мого сайта. Информации по сайтостроению 
очень много, разобраться во всем было не-
просто, и приходилось много времени про-
водить за компьютером, изучая сам принцип 
сайтостроения, опираясь на учебную литера-
туру. Тогда же был создан мой первый сайт, 
на котором я экспериментировал и применял 
свои теоретические навыки. Впоследствии, 
опираясь на практику, учел многие недочеты. 
С появлением специальных комплексов про-
грамм (на интернет сленге – «движков», от 
англ. engine (мотор, двигатель)), ориентиро-
ванных на создание блога, я увлекся блогос-
ферой и создал свой дневник. Сейчас ведение 
блога не занимает у меня много времени, по 
сравнению с начальным этапом, когда при-
ходилось изучать сам процесс сайтостроения. 
Сам принцип ведение виртуального дневника 
– достаточно молодое направление Интернет-
общения, но при помощи «движков» создание 
блогов стало более доступным для многих лю-
дей – и для молодежи, и для людей старшего 
поколения, вести блог становится настоящим 
увлечением!

- Дмитрий, ответь пожалуйста, а 
для какого полезен твой блог?

Что касается тематики блога, то «Техниче-
ские моменты Windows» (http://temowind.ru/) 
включает в себя информацию, которая в пер-
вую очередь будет полезна и интересна начи-
нающим пользователям ПК для приобретения 
навыков при работе с компьютером. Идеями 
для написания статей служат как собственные 
знания, которые уже были закреплены мною 
на практике, так и вопросы самих пользовате-
лей и читателей.

- Ты говоришь, что ведение блога 
это твое хобби. В чем находишь 

удовольствие?
Когда я что-то делаю, то часто вспоминаю 

слова одного автора – Ричарда Бренсона «К 
черту все! Берись и делай! Жизнь коротка, 
чтобы тратить ее на вещи, которые не прино-
сят удовольствия. Если что-то нравится – де-
лай. Не нравится – бросай не раздумывая».  
Ведение блога заряжает меня новыми мыс-
лями, идеями, которые позволяют делиться 
опытом с окружающими. Благодаря общению 
с единомышленниками в сети, я также приоб-
ретаю дополнительные знания в своей нише. 
Это дает возможность постоянного самораз-
вития. Также, скажу по секрету вашим читате-
лям, что совсем недавно в нашем городе стар-
товал конкурс сайтов «Электронный город 

2012» и я тоже решил принять в нем участие 
в номинации «Лучший персональный сайт». 
Итоги конкурса будут известны 15 января, 
жду с нетерпением результатов. Результаты 
этого конкурса обязательно опубликую у себя 
на блоге. Вообще считаю, что любой конкурс 
это возможность поставить перед собой более 
высокую планку и проявить себя.

- Ну что же, Дмитрий, благодарю 
тебя за то, что поведал нашим чи-
тателям о своем блоге, желаю тебе 
творческого развития, новых идей 
для написания статей и в заверше-
нии хочется спросить тебя, есть ли 

у тебя какие-нибудь пожелания?
Прежде всего, хочется выразить благодар-

ность всей вашей редакции. Спасибо Вам, что 
обратили внимание и решили написать мате-
риал именно про мой блог, мне это очень при-
ятно.  Читателям вашего журнала я бы хотел 
сказать, что всегда следует добиваться по-
ставленной цели и идти только вперед. Кроме 
того, рекомендую всем читать журнал 8-БИТ, 
поскольку в нем собрана много полезной ин-
формации, видно, что люди, которые публи-
куют материал, в первую очередь пишут для 
«людей». То есть не просто взять и написать 
что-нибудь. Я бы сказал, что они вкладывают 
свою душу, знания. Спасибо Вам ребята за та-
кой творческий проект, желаю Вам процвета-
ния, удачи и всего самого наилучшего.

Дмитрий – автор блога для начинающих пользователей персонального компьютера. Для тех, кто с Интернетом 
на «ТЫ» пояснять, что такое блог не нужно, а вот для новичков скажем, что блог – это виртуальный дневник, 

который может вести любой пользователь «всемирной паутины». Правда, под словом «дневник» люди обычно под-
разумевают личные записи, но сейчас все большей популярностью пользуются открытые дневники. В случае с нашим 
героем, его блог не только публичный, но и целенаправленно написан для людей, которые начинают пользоваться 
компьютером или Интернетом. Как пришла автору такая замечательная идея открыть такой полезный блог? Об этом 
мы спросили самого автора блога «Технические моменты Windows» Дмитрия Валиахметова.

Интервью брал Расчектаев Владислав   www.temowind.ru

Блог Дмитрия Валихметова
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Чтобы ответить на эти во-
просы и наладить течение 
своей жизни в лучшую сто-
рону, люди с древних вре-
мен использовали секреты 
астрологии. Она позволяет 
с другой стороны взглянуть 
на окружающий нас мир, 
дает понять и осознать, как 
наладить отношения с раз-
личными знаками зодиака, 
показывает какая есть со-
вместимость у них, какая 
работа подходит, какие есть 
благоприятные дни для со-
вершения тех или иных дел и 
многое другое.

Вашему вниманию пред-
ставлен астрологический 
сайт http://zodiak12.ru/ на 
нем Вы найдете много по-
лезной и интересной инфор-
мации, которая поможет Вам 
изменить свою жизнь в луч-
шую сторону, и научит Вас с 
легкостью выходить их слож-
ных жизненных ситуациях. 
Удачи всем.

Астрология и ее влияние на человека.

www.zodiak12.ru
В течение всего дня с человеком происходит много различных событий, не какие-то он заостряет свое внимание сильнее на какие-то слабее, и так все идет изо дня в день. 
Но порой происходят такие ситуации, которые заставляют человека задуматься о смысле 
своей жизни, посмотреть на весь этот сумбурный ритм с другой стороны и в последствие 
начинают появляться вопросы: Что я делаю не так? Почему это происходит со мной? Как 
изменить жизнь? Почему ушел любимый человек? Почему плохие отношения с родными? 
Как все изменить? Этих вопросов бывает столько много, что они своим напором вгоняют 
человека в депрессию, а порой и хуже.
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После пролога, показывающего 
нам много снега, боли и отчаяния, 
в кадре появляется зачуханная 
холостятская квартира Айзека, в 
который раз переживающего не 
самый лучший день в своей жиз-
ни. Элли (девушка, вместе с кото-
рой Айзек сбежал со станции на 
Титане, если вы забыли) решает 
что ей нужно «двигаться дальше», 
а значит прощай, Кларк, я забе-
русь в самую глубокую задницу на 
краю вселенной, есть подозрение, 
что там можно узнать что-то про 
обелиски. Да-да, мы не так давно 
еле ноги унесли из феерической 
мясорубки, но кого это волнует? 
Кстати, со мной тут беда случи-
лась, так что я попросила свое-
го нового парня притащить тебя 
сюда. До встречи.

Следующие несколько минут вы 
в недоумении будете лицезреть 
сцены не то из Пятого Элемен-

та, не то из Бегущего по лезвию. 
Айзек, вместе с весьма подозри-
тельно выглядящими личностями, 
будет отстреливаться от религи-
озных фанатиков, получать по 
морде, носиться по городу буду-
щего как угорелый чтобы в конце 
концов запрыгнуть на корабль и 
отправиться... в космос. Наконец-
то.

Примерно четверть игры будет 
проходить на кладбище космиче-
ских кораблей, находящемся на 
орбите Тау Волантис и это ши-
карная четверть игры, поверьте. 
Хороший дизайн уровней (никог-
да бы не подумал, что скажу это 
про длинные, узкие коридоры) и 
замечательное звуковое сопро-
вождение создают неповторимую 
атмосферу, ты действительно 
веришь, что этим ржавым коры-
там две сотни лет и внимательно 
изучаешь самые темные закоулки 

Dead Space 3 похож сразу на целую кучу хороших 
научно-фантастических фильмов, выходивших на экра-

ны за последние тридцать с хвостиком лет. Здесь есть все: 
немножко от «Чужого», добротная порция «Нечто», очень 
много «Пандорума», только вот начало представляет из 
себя настолько затертое клише, что начинаешь немного 
переживать – все ли хорошо с этой игрой.

Dead Space 3: иногда они возвращаются...

в поисках корабельного журнала 
или дневников членов команды 
– очень хочется узнать, что же 
на самом деле здесь произошло. 
Периодически Айзек выходит в 
открытый космос – собрать запча-
сти, что-то подлатать и так далее. 
После вызывающих приступы кла-
устрофобии коридоров CMS Terra 
Nova эти вылазки словно глоток 
свежего воздуха, как бы иронично 
это не звучало.

Все остальное время Айзек 
Кларк и другие члены команды 
USM Eudora проведут на поверх-
ности Тау Волантис, сражаясь не 
только с некроморфами и фана-
тиками Внутреннего Круга, но и 
с отвратительными погодными 
условиями. На планете всегда 
идет снег, этим она чертовски 
напоминает E.D.N. III. А чтобы 
усилить сходство с Lost Planet, 
разработчики добавили в игру 
огромных насекомоподобных 
монстров и возможность замерз-
нуть насмерть, если далеко отой-
ти от источника тепла. Последняя 
проблема решается посредством 
специального зимнего костюма 
и варежек, первая – при помощи 
вот этого здоровенного пулемета 
с подствольным гранатометом.

Этот самый пулемет на ближай-
шем верстаке в несколько кликов 
мышкой превращается в дробовик 
с ракетницей, метатель циркуляр-
ных пил с молниеметом или снай-
перскую винтовку. Visceral Games 
добавили в игру возможность не 
просто улучшать оружие, разра-
ботчики разрешили нам создавать 

свое собственное. Все что для 
этого нужно – найти необходимые 
компоненты. В игре есть несколь-
ко десятков оружейных схем, но, 
как показывает практика, лучше 
создавать персональный ствол, 
исходя из своего стиля игры.

Процесс улучшения костюма 
тоже претерпел некоторые измене-
ния. Для него нам так же понадо-
бятся реагенты. Как и для создания 
аптечек, патронов и прочих по-
лезных вещей, магазин-то из игры 
убрали. Эти запчасти выпадают из 
поверженных врагов, их можно 
найти в ящиках и кладовых, но са-
мое главное – их собирают специ-
альные ручные боты. Маленькие 
роботы-трансформеры оснащены 
сканером, подающим звуковой сиг-
нал, когда вы оказываетесь рядом с 
кучей пригодного для повторного 
использования утильсырья. Все что 
от вас требуется дальше – отпустить 
бота на волю и спустя какое-то вре-
мя получить найденное у ближай-
шего верстака.
Electronic Arts, не долго думая, 

внедрила в Dead Space 3 микро-
транзакции и продает дополни-
тельных ботов, ускоренную до-
бычу запчастей, сами запчасти 
и оружие за реальные деньги. А 
теперь внимание – покупка обо-
ев для вашей гостиной в Sims 3 
будет более разумным капита-
ловложением, чем покупка чего-
либо в онлайновом магазинчике 
Dead Space 3. Деталей хватает 
всегда, их настолько много, что 
просто не знаешь куда их девать, 
ведь примерно ко второй полови-
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не игры у Айзека уже прокачано 
до максимума одно-два оружия и 
практически закончена прокачка 
костюма.

Это, естественно, в том случае, 
если вы выполняете хотя бы поло-
вину дополнительных заданий. До-
статочно унылых, к слову. Все они 
строятся по схеме «Ой, Айзек, ви-
дишь вот ту дверь? Иди туда, потом 
прямо, налево, направо, три раза 
на лифте, потом зачищай комнату 
кишащую некроморфами и откры-
вай свой сундук с плюшками». Иг-
норирование же необязательных 
миссий может быть чревато толь-
ко тем, что вы не найдете парочку 
редких чертежей и полностью про-
апгрейдите костюм только ближе 
к концу игры. Ну и не узнаете не-
которые сюжетные моменты, что 
гораздо неприятнее.

Так что все паникеры, кричав-
шие о том что ЕА планируют вы-
могать у игроков деньги намерен-
но завышая сложность и заставляя 
покупать оружие, могут спать 
спокойно. Фактически наоборот, 
уровень сложности существенно 
снизился и на «среднем» уме-
реть практически невозможно. 
Впрочем, любителей хардкора не 
обделили – после первого про-
хождения открывается четыре 
дополнительных режима игры, 
некоторые из которых могут вы-
звать стойкое желание разбить 
клавиатуру.

Еще один интересный момент – 
странный мультиплеер был безжа-
лостно вырезан (туда ему и доро-
га), а его место занял куда более 
вменяемый кооператив. Играть в 
него можно как с друзьями, так 
просто со случайными напарни-
ками. В последнем случае, прав-
да, приходится подождать пока 
игрок, к которому вы подклю-
чаетесь, доберется до ближайшей 
контрольной точки. Играть вдво-
ем интересно, но кооператив еще 
больше портит то, что и так ис-
порчено в Dead Space 3 – играть 
совсем не страшно. Ну серьезно, 
сколько можно бояться выпрыги-
вающих из вентиляционных шахт 
мертвяков? Это хорошо работало 
в первый раз, кое-как во второй, 
но в третий раз использовать те 
же самые приемы? Вы что, шути-
те? Сразу же вспоминается новый 
Данте, небрежно отмахивающий-
ся от точно так же выпрыгнувшего 
демона – Yeah, whatever. Увы, как-
то иначе пугать игрока в Visceral 
Games не умеют.

Зато ребята умеют рассказы-
вать интересные истории. Я, на-
пример, не уходил из локации не 
будучи абсолютно уверенным, что 
собрал все дневники и прослушал 

все аудиозаписи, настолько захва-
тывающа была история обелисков 
и падения Тау Волантис, хотя, 
должен признаться, некоторые 
сюжетные повороты заставляли 
недоверчиво щуриться и подсо-
знательно ожидать в титрах связ-
ку Джей Джей Абрамс – Деймон 
Линделоф.
Говорить еще можно долго, но 

лучше увидеть все собственными 
глазами. Dead Space 3 достоин 
того, чтобы вы его посмотрели, 
честное слово. Хотя я бы хотел 
обратиться к Visceral Games. Вы 
молодцы, вы делаете хорошие, ин-
тересные игры, но, прошу, не вы-
пускайте Dead Space 4 в следую-
щем году, игре не хватает новых 
идей и это заметно.
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Чем же так интересна эта ма-
шина и почему именно он должен 
стоять у вас в ангаре?

Достоинства и недостатки: От-
личная динамика набора скоро-
сти, один из лучших обзоров в 
игре, а именно в 410 метров, от-
личная точность в движении, от-
личная на уровень пушка ,которая 
обладает лучшим уроном в мину-
ту, великолепные углы склонения 
орудия.

Из минусов: главным минусом 
танка считается крайне низкие 
показатели бронирования ,нас 
пробивают практически все танки 
с ,которыми мы попадаем в один 
бой, довольно не точная пушка в 

стационаре(тут оговорка, что мы 
самые  в движение ,но косые ког-
да стоим), низкая максимальная 
скорость 46км/ч бывает не хва-
тает. 

Оборудование: Досылатель 
(Must Have абсолютно на все 
танки, наш не исключение), Ста-
билизатор вертикальной наводки 
(отлично впишется ,так как уси-
ливает наши сильные стороны) и 
3-им модулем, я рекомендую ста-
вить просветлённую оптику так 
,как с нашим обзором мы будем 
светить всех на очень приличном 
расстояние. Рассмотрим также 
вариант с улучшенной вентиляци-
ей вместо оптики, тут  ,как гово-

рится на вкус и цвет каждого, но 
максимально вентиляция будет 
эффективна с перком «боевое 
братство».

Перки и умения: Я рекомендую 
в начале всему экипажу прокачи-
вать перк «ремонт» ,когда перк 
достигнет 100% прокачки ,ски-
дываем его у командира и берём 
«шестоё чувство».Вторым перком 
прокачиваем всем уникальные 
перки и умения, например: На-
водчику - плавный поворот башни, 
Мех-воду – король бездорожья и 
т.д. 3-ем перком рекомендую ма-
скировку.

Общие принципы игры: Паттон 
танк поддержки, из-за слабого 

бронирования и больших габари-
тов ехать впереди планеты всей, 
крайне не рекомендуются. Благо-
даря отличной  динамики  паттон  
должен занимать стратегически 
важные точки на карте и благо-
даря углам вертикальной наводки 
играть через башню тем самым  
реализовывать своё отличное ору-
дие. В городе рекомендуются игра 
из-за спин своих тяжёлых танков 
и если возможно быстрый прорыв 
с союзными средними танками.

Примечание: всё, что описано 
выше является мнением автора и 
с вашим мнением может не со-
впадать. 

M46 Patton

Рубрику ведет:

Володченко Максим

игромания World of Tanks

Здравствуйте уважаемые читатели журнала «8-бит». Сегодня в рубрике «World of 
Tanks» вас ждёт рассказ об очень интересном танке представленным в нашей игре, 

встречайте M46 Patton.

Для этой рубрики требуются люди, для написания статей». Прошу всех 
кто играет в эту игру, и у кого есть желание писать про танки, 

связаться с нами.

Проводим обучение!

Присылайте свои заявки/работы на maks.volodchenko@mai.ru
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Защита пк защита пк

Рубрику ведет:

Дмитрий Меркулов

Сразу предупрежу, это не пана-
цея, и она не гарантирует 100% 
защиты от всех вирусов, это про-
граммка не позволит  записать-
ся «загрузочным червям» к вам 
на накопитель,  но это не значит 
что она будет неуязвима ко всем 
угрозам которые могут попать. 
Но таким образом, можно снизить 
вероятность заражения флешки 
значительно.

И так, теперь к делу…
Чтобы написать данную про-

грамму вам нужен только блок-
нот. Открываем его и просто пе-
реписываем туда вот этот набор 
буковок, циферок, и значков=)

attrib-s-h-r autotun.*
del autorun.*
mkdir %~d0AUTORUN.INF
mkdir «$%-d0AUTORUN.INF..»
attrib +s +h %~d0AUTORUN.INF

Теперь сохраняем и переиме-
новываем  блокнот в flashprotect.
batв принципе все готово.

У вас вместо текстового доку-
мента появляется вот такая про-
граммка (рис1), копируем ее на 
флешку и запускаем. 

Теперь пояснение для того что-
бы у вас точно получилось сме-
нить расширение с txtна bat,

Проделаем такие действия : 

Защищаем Флэшку от «автозагрузочных 
червей» своими руками!

Доброго времени суток! Сегодня я хочу вам рассказать о том как защитить флеш 
накопитель от вирусов. Это пригодиться на случай того, когда вы передаете свою 

флешку  своему, другу или просто втыкаете в чужой комп…и не всегда ясно есть ли 
на «чужом» копе вирусы или другие угрозы которые заразят флешку, а потом  вы 
заразите свой компьютер. Я вам расскажу как написать простую программу для своей 
флешки чтобы защитить ее от всякой заразы из вне. 

меню пуск/панель управления/ па-
раметры папок/вид и убираем га-
лочку «скрывать расширения для 
зарегистрированных типов фай-
лов» (для Win7, в принципе этот 
механизм не чем не отличается и 
в в Висте и ХР) (рис2). После это-
го нажимаем на файл переимено-
вать  и меняем названиеставим 
«.»расширение bat.

Я не буду в этой статье раскры-
вать принцип действия этой ма-
нипуляции, так как думаю что это 
не особо нужно, но все же если 
кому-то будет интересно могу на-
писать это в группе 8-БИТ в вк. 

Вот и все, нечего сложного, в 
принципе этот метод не секрет, но 
все же  далеко не все его знают.

В следующем номере журнала, 
я расскажу о том как защитить 

свой компьютер бесплатными 
программами на конкретном при-
мере (связка антивирус-фаервол, 
на мой взгляд минимально необ-
ходимый набор программ защиты) 
+ немного расскажу о программе- 

редакторе, в которой можно хра-
нить пароли от логинов паролей с 
акаунтов в соц. сетях, номеров и  
кодов банковских карт, и не толь-
ко. Выпуск будет интересным и 
познавательным…Пока)ри

с.
 1

ри
с.
 2
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Частные объявления Частные объявления

Представьте себе или своего ребенка на месте этой девочки, 
не проходите мимо, ДЕТИ ЭТО НАШЕ БУДУЩЕЕ! 
Банковская карта мамы Даши, Кравчуковой Марины Николаевны 
Карта № 4276872012260494 (Сберегательный банк РФ, VISA electron)
Перевод просим сопровождать SMS - сообщением на телефон мамы, Марины Нико-

лаевны, сколько и от кого перечислено денег, телефон: 8-951-476-83-64.

Челябинское городское общественное движение помощи онкобольным детям
Даша Кравчукова www.onco74.ru/anonces/?id=188 

Страничка в контакте «ПОДАРИМ ЖИЗНЬ ДАШЕНЬКЕ!!:*» 
www.vk.com/club46839928

Международная ассоциация «Всё настоящее – детям» 
www.vsenastoyascheedetyam.ru/rus/news/475/ 

 Челябинск.ру www.chelyabinsk.ru/text/newsline/602572.html 

Администрация районая www.bredy.ru/allnews/dnews/protyanem-ruku-pomoschi/ 

Персональный блог депутата Государственной Думы РФ Вадима Белоусова 
www.vadimbelousov.livejournal.com/14465.html 

Статья на сайте www.v-bit.ru/blog/1-1-60

Помогите больной девочке!
Даша Кравчукова нуждается в нашей с вами помощи, девочка с диагнозом - острый лимфобластный лейкоз, 

поздний костномозговой рецидив - борется за жизнь. Ее родители делают все возможное, но на лечение нужны 
большие деньги, которых в семье Даши нет. Давайте с миру по нитке, кто сколько может, пожертвуем девочке, дав 
надежду ей и ее родителям.  
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Уважаемые читатели, присылайте свои анекдоты.
Самые интересные будут рамещаться на этой страничке

      

-Дорогая, ты спишь?
-Нет.
-Это хорошо, тогда повернись ко 

мне.
-Не хочу, ты лук ел.
-А ты горох!!!

      

«... чем выше любовь - тем ниже по-
целуи...»

А когда любовь зашкаливает, я иду цело-
ваться к соседке этажом ниже.

      

ВНИМАНИЕ ! ВНИМАНИЕ !
Посмотрите сейчас на свою мышку. Если она чи-

стая - значит Вы женщина. А если грязная - значит, 
и хрен с ней.

      

- Мой друг хомячка в банке держит.
- Ну и что тут такого?
- Не ну представь: рассол, огурцы, помидоры и 

хомячок!

      

Хочешь избавиться от жены? Купи ей Айпэд...

      

Темно. Меняем с другом сломанные дворники на 
тачке, у меня андроид смарт.

- Сань, у тебя на телефоне фонарик есть?
- Ща, его скачать надо.
Пауза
- Сань, скачай мне зимние ботинки, а?

      

В отделе ковров: 
- У вас есть что-нибудь несильно маркое для дет-

ской? 
- Сколько детей? 
- Семь! 
- Лучше заасфальтируете.

      

- Ты же обещала после шести не есть, 
что делаешь в холодильнике?... 

– Перестановку

      

В автомагазине
-Дайте передний бампер на ше-

стёрку и задний на девятку... И тор-
мозные колодки..
-А колодки на какую модель?

-А ты сам-то как думаешь?

      

- Ты чего вернулся?
- Кошка перебежала дорогу с пустыми ведрами!

      

Святой Петр-ключарь у порога в рай: 
- Ты кем на земле был? 
Покойник: 
- Футбольным судьей! 
Святой Петр: 
- Знаю вас, все там проданные! 
Покойник: 
- Нет, я был честным! В финальном матче Россия-

Франция, играли на российском поле, за минуту до 
свистка, при счете 2:2, я назначил одиннадцатиме-
тровый в ворота России! 

Святой Петр: 
- Что-то не припомню такого... И давно это было? 
Покойник: 
- Пять минут назад.

      

В кабинете Мюллера: 
- Штирлиц, вчера на заду у Кэт были обнаружены 

отпечатки ваших пальцев. 
Как вы это объясните? 
- Я-то объясню, а вот как вы объясните, каким об-

разом вы их там нашли? 
- Всегда жалел, Штирлиц, что вы не у нас рабо-

таете... 
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