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Здравстуйте!
Уже пролетела половина последнего 

месяца весны и совсем скоро наступит 
долгожданное лето - пора отпусков и ка-
никул.  Да и майские праздничные вы-
ходные закончились совсем недавно. Все 
это расслабляет, но мы все равно рабо-
таем над журналом, чтобы наши читатели 
смогли узнать о новинках этого месяца, 
интересных приложениях и играх. Выпуск 
получился не таким большим, как предыду-
щий, но, не смотря на это, в нем собраны 
очень интересные новости.

Также напоминаем, что в нашей официальной группе Вконтак-
те (www.vk.com/zur8bit) в каждом выпуске проходит голосование 
на самую лучшую девушку. С 15 мая 2013г. изменились правила 
проведения голосования. С подробностями вы сможете ознако-
миться в группе журнала.

Приятного чтения!

от издателя

www.vk.com/mcelips
www.mcelips.ru

Цветовая навигация по рубрикам
Общее
Новости IT
Мобильные новости
Hi-tech news
Комп. для начин-х
Защита ПК

Обзор программ
Игромания
Программирование
Обзор сайтов
Интервью с читателями
Отдохни
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Стандартный вопрос на-
чинающих – когда левой, 
когда правой кнопкой 
мыши надо жать? Когда 
два раза, а когда один?
Нажатие кнопки мыши 

это и есть КЛИК.

Такой разный Клик
Левый одиночный клик.
Служит для выделения 

файлов и папок, а также 
для открытия ссылок в 
браузере (программа для 
выхода в Интернет).

Левый двойной клик
Служит для открытия 

файлов и папок, требуется 
обучение данному навыку 
начинающим пользовате-
лям.

Правый одиночный клик 
Служит для вызова меню 

(контекстное меню) в раз-
личных программах, брау-
зере и на файле/папке.

У правого двойного кли-
ка функциональности нет.

Колесико мыши
Что касается колеси-

ка (колесо прокрутки), то 
оно служит для пролисты-
вания содержимого стра-
ницы (папки). Если при 
этом удерживать нажатой 

клавишу Alt (в некоторых 
случаях Ctrl) на клавиату-
ре, то можно менять мас-
штаб отображаемого на 
экране текстах в большин-
стве офисных программ и 
браузере.

 Колесо можно нажать 
как кнопку и получить до-
ступ к дополнительным 
функциям. В некоторых 
программах щелчок сред-
ней кнопкой вызывает 
специальные функции в 
программе. Например, 
в Internet Explorer 7 при 
щелчке ссылки средней 
кнопкой она откроется в 
новой вкладке. Также на-
жатие на колесико мыши 
может вызвать функцию 

автоскролла, то есть со-
держимое страницы будет 
пролистываться не про-
круткой колесика, а пере-
мещением мыши «вверх» 
или «вниз».

Бонус
Программа трениров-

ки управления мышкой 
http://www.rvsn2.narod.ru/
download/mouse.zip 

Программа, предназна-
ченная для тренировки 
управления мышкой. Мож-
но тренировать как левую 
клавишу, так и правую, как 
одинарный щелчок, так и 
двойной. Можно также 
выбирать уровень слож-
ности.

Компьютер для начинающих
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Левой-правой, раз-два!

Рубрику ведет:

Влад Расчектаев
Здравствуйте уважаемые читатели журнала, 

сегодня поприветствуем самых-самых на-
чинающих пользователей, и дело пойдет в се-
годняшней статье о назначении элементарных 
кнопок мыши. Как бонус в статье присутствует 
ссылка на обучающую программу по управлению мышкой (приложе-
ние доступно для загрузки с сайта автора программы).
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новости it

Япония создаст самый быстрый 
суперкомпьютер в мире

Правительство Японии приняло решение 
создать самый быстрый в мире супер-

компьютер, который будет примерно в 100 
раз мощнее лучших нынешних машин такого 
типа.

К работе суперкомпью-
тер должен приступить к 
2020 году. На его созда-
ние предполагается выде-
лить примерно 100 млрд 
иен – более миллиарда 
долларов.

В 2011 году в Японии 
вступил в строй супер-
компьютер «Кэй», кото-
рый корпорация Fujitsu 
Limited создала вместе с 
государственным Инсти-
тутом естественных наук 
(«Рикэн»). Он имеет про-
изводительность 15,1 пе-
тафлопс (квадриллионов 
вычислений в секунду). 
«Кэй» состоит из 88 тыс. 
восьмиядерных процессо-
ров, на его создание было 
затрачено 112 млрд иен 
(1,42 млрд долларов).

Однако в 2012 году этот 

Подготовил:

Володченко Максим
гигант уступил первенство 
американскому суперком-
пьютеру «Секвойя» про-
изводительностью 16,3 пе-
тафлопс. Затем на первое 
место вышел суперком-
пьютер Titan, который на-
ходится в Национальной 
лаборатории Оук-Ридж 
в штате Теннесси, США. 
Его производительность – 
17,59 петафлопс.

Теперь Япония, чей су-
перкомпьютер скатился 
на третье место в мире, 
надеется вернуть себе ли-

дерство. Новую машину, 
которую, видимо, будет 
опять создавать корпора-
ция Fujitsu, предполагается 
использовать для решения 
широкого круга задач – от 
разработки новых товаров, 
лекарств и методов лече-
ния до прогнозирования 
стихийных бедствий.
Присылайте свои ста-

тьи на maks.volodchenko@
mail.ru
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подготовил:

Молодов Дмитрий

Провал Windows 8
признают и внутри Microsoft

Крупнейший американский вендор уже ищет 
пути, как привести операционную систему 

«в чувство». Переработка идет полным хо-
дом, уже подготовлено и скоро увидит свет 
обновление под названием Blue, которое при-
звано сделать интерфейс Windows 8 более 
традиционным и удобным для пользователя.

По сообщениям газеты 
Finansial Times, в компа-
нии Microsoft уже считают 
последнюю, восьмую вер-
сию Windows полностью 
провальной.

По словам высокопо-
ставленного сотрудника 
корпорации Microsoft Тэми 
Рэллер (это руководитель 
маркетинга и финансо-
вый директор направле-
ния Windows), изменения 
коснутся внешнего вида 
рабочего стола: будет воз-

вращена кнопка «Пуск» 
и убран «плиточный» ди-
зайн.

Последняя версия опе-
рационной системы пози-
ционировалась как общая 
для настольных компьюте-
ров и бурно развивающих-
ся планшетов. Однако, не 
пришлась «ко двору» ни 
там, ни там. Пользователи 
настольных машин оста-
лись верны старому добро-
му ХР и «семерке», а ко-
личество новых лицензий 

для мобильных устройств 
не превысило, по оценкам 
различных аналитических 
агентств, долю от 2 (по 
мнению IDC) до 6 (по мне-
нию Strategy Analytics) про-
центов. Продажи дорогих 
устройств под торговой 
маркой Surface и вовсе не 
достигло 1.8% от общего 
объема.

Finansial Times указы-
вает, что самым большим 
сторонником продвиже-
ния «восьмерки» был сам 
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Стив Балмер, нынешнее 
первое лицо Microsoft. По 
его мнению, этот продукт 
должен был нанести чув-
ствительный удар по ли-
деру на рынке мобильных 
устройств - Apple. В Ку-
пертино отнеслись к таким 
амбициям с иронией - Тим 
Кук еще до выхода новой 
версии обозвал ее «гибри-
дом холодильника и тосте-
ра». Балмер и не снимает 
с себя ответственности 
за этот провал, но менед-
жмент компании пытается 
вывести руководство из-
под удара критики. «Со-
вершенно очевидно, что 
мы все могли и должны 
были работать лучше», - 
Сказала Т.Рэллер в интер-
вью газете.

Самым страшным для 
Nicrosoft является то, что 
новой системой недоволь-

ны производители «желе-
за». Новая операционная 
система, в большой сте-
пени, повлияла на сниже-
ние рынка персональных 
компьютеров более чем 
на 14% в I квартале 2013 
года. Большие недостатки 
были допущены производи-
телем в описании преиму-
ществ нового интерфейса, 
в организации рекламной 
кампании и работе с роз-
ничными продавцами.

Здесь хотелось бы вспом-
нить новый интернет-мем, 
связанный с выходом ро-
лика с участием певицы 
Lenka: «Lenka, верни мой 
Пуск!» Общее впечатле-
ние от рекламной работы 
осталось именно таким.

Тем не менее, полно-
стью списывать со счетов 
Windows 8 никто не со-

бирается. На обновление 
Blue  компания возлагает 
очень большие надежды, 
также новой операцион-
ной системой планируется 
оснащать недорогие (в пре-
делах 400 долларов) план-
шетники, выпуск которых 
спонсирует Microsoft. Но, 
в любом случае, догнать 
собственный хит - «семер-
ку» - им вряд ли удастся.

Единственное, на что 
стоит делать ставку - это 
на дальнейшее сниже-
ние цен на портативную 
электронику и, как след-
ствие, всплеск ее продаж. 
Рынок настольных ПК уже 
не спасет - он находится в 
глубокой стагнации. Еще 
пара-тройка таких прова-
лов - и Microsoft потеряет 
свой статус лидера в про-
изводстве софта.

Дмитрий Молодов
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В частности, посред-
ством таких сервисов для 
обмена мгновенными со-
общениями, как iMessage и 
WhatsApp, в прошлом году 
пользователи отправляли 
по 19 млрд весточек друг 
другу, тогда как количе-
ство ежедневных обычных 
SMS не превышало 17,6 
млрд.

Сервис WhatsApp поя-
вился на рынке в 2009 г., 
а iMessage – летом 2011 
г. Выходит, что альтерна-
тивным службам потре-
бовалось лишь несколько 
лет, чтобы значительно 
потеснить традиционные 
для сотовых операторов 
услуги SMS. Последние, в 
связи с ростом популяр-
ности мобильного доступа 

в Интернет и свободных 
приложений для обмена 
информацией через раз-
личные сети передачи 
данных, несут более чем 
значительные потери в 
миллиарды американских 
долларов. Впрочем, если 
не пытаться их жалеть, а 
взглянуть на вещи трезво, 
то становится очевидным, 
что снижение количества 
переданных SMS почти 
всегда приводит к росту 
использования мобиль-
ного Интернета. Помимо 
этого, снижению популяр-
ности традиционных SMS-
сервисов способствует 
значительно увеличение 
спама, рассылаемого с по-
мощью коротких сообще-
ний. По данным агентства 

AC&M-Consulting, на ко-
торое ссылается издание 
«Ведомости», доля спама, 
циркулирующего в сетях 
так называемой «большой 
тройки» российских опе-
раторов, доходит до 10%.

Так как человечество 
лишь на стыке 2012-2013 
годов действительно при-
близилось к эпохе умных 
телефонов (смартфонов 
наконец-то стало больше, 
чем обычных телефон-
ных аппаратов), то можно 
считать, что все только 
начинается. В ближайшем 
будущем популярность 
онлайн-мессенджеров 
будет расти в геометри-
ческой прогрессии. С 
этим согласны и анали-
тики Informa. Обычные 
SMS-сообщения никуда 
не исчезнут, но с каждым 
годом их будет становить-
ся меньше. Кроме того, 
SMS останутся в качестве 
неплохой альтернативы 
онлайн-мессенджерам в 
местах, где существуют 
сложности с мобильным 
доступом в Интернет. 

www.it-weekly.ru

Согласно данным исследований компании Informa, в 2012 году коли-
чество сообщений, переданных с помощью интернет-мессенджеров 

для смартфонов, впервые ощутимо превысило число традиционных SMS-
сообщений.

SMS остаются в прошлом?
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Эрик Шмидт предло-
жил ввести своеобразную 
кнопку «Удалить» для Ин-
тернета, которая могла бы 
выполнять чистку от неже-
лательного или устаревше-
го контента.

Глава Google привел при-
мер с ложными обвинения-
ми в адрес того или иного 
человека, которые в буду-
щем могут способствовать 

его необъективной оценке, 
которую кто-то, например, 
его потенциальный рабо-
тодатель, может сделать, 
основываясь на подобной 
информации. Таким обра-
зом, возможность удале-
ния контента может стать 
актуальной уже в самое 
ближайшее время, хотя и 
сейчас в ней есть большая 
потребность.

Отметим, что Google на-
прямую страдает от опи-
санной ситуации. Так, в 
прошлом месяце компания 
проиграла суд в Токио, и 
теперь ей придется вы-
платить денежную компен-
сацию человеку, который 
пострадал от недостовер-
ных поисковых запросов 
Google. Такие ситуации 
не редки и их число может 
нарастать, словно снеж-
ный ком, причем возмож-
ности Google не позволя-
ют компании оперативно 
реагировать на сигналы 
о ложных запросах и тем 
более удалять какой-либо 
контент.

www.supreme2.ru

Google мечтает о кнопке Удалить 
для сети Интернет

Глава совета директоров Google Эрик Шмидт в одном из своих вы-
ступлений затронул весьма актуальную тему, касающуюся наполне-

ния сети Интернет разного рода информацией. Причем, по мнению 
Шмидта, большая часть информации уже не актуальна, а иногда яв-
ляется еще и ложной или даже опасной. 
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YouTube открывает платные каналы
Как утверждает Financial 

Times, на сайте YouTube в 
самом ближайшем вре-
мени появится до 50 спе-
циализированных платных 
каналов. Цена на подпи-
ску может опускаться до 
$1,99 в месяц, пишут ав-
торы. В настоящее время 
YouTube предлагает поль-
зователям возможность 
купить или взять напрокат 
отдельные телепрограммы 
и фильмы, но платные ка-
налы, по всей видимости, 

будут работать по модели 
кабельного телевидения. 
Операторы каналов смо-
гут демонстрировать на 
них разные программы.

В январе сайт Ad Age 
сообщал, что представи-
тели YouTube уже вели 
переговоры с продюсера-
ми нескольких каналов и 
предлагали представить 
заявки на открытие плат-
ных каналов.

Многие крупные компа-
нии - в их числе Amazon, 

Netflix, и Yahoo - пытают-
ся создавать собствен-ные 
телепрограммы и готовы 
отойти от распростране-
ния их посредством тра-
диционных платных ка-
бельных сетей.

Об открытии платных 
каналов может быть офи-
циально объявлено уже на 
этой неделе, считают жур-
налисты Financial Times.

www.osp.ru
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В исследовании, про-
водимом профессором 
Фредом Волински (Fred 
Wolinsky), приняли уча-
стие более 700 мужчин и 
женщин, чей возраст пре-
высил отметку в 50 лет. 
В качестве умственного 
тренажера добровольцам 
была предложена голо-
воломка под названием 
«Road Tour» с весьма не-
замысловатым игровым 
процессом. В начале каж-
дого уровня перед глазами 
пользователя оказывается 
изображение легкового 
или грузового автомобиля, 
которое впоследствии не-
обходимо опознать среди 
нескольких предлагаемых 
вариантов. Каждая картин-
ка появляется на экране в 
окружении набора симво-
лов, среди которых при-
сутствует один дорожный 
знак. Его местоположение 
также нужно запомнить.

Как можно заметить, 

правила игры чрезвычайно 
просты, однако, ее слож-
ность увеличивается от 
уровня к уровню. На за-
поминание объектов от-
водится все меньше вре-
мени, изображения машин 
становятся практически 
неотличимыми друг на 
друга, а количество ото-
бражаемой на экране не-
нужной и отвлекающей 
информации постоянно 
растет. По словам спе-
циалистов, предлагаемое 
приложение (которое, 
кстати, распространяется 
совершенно бесплатно) 
может использоваться для 
совершенствования сра-
зу нескольких функций 
мозга, включая скорость 
обработки информации, 
память, внимательность 
и периферийное зрение. 
Многие из этих навыков 
оказывают значительное 
влияние на качество на-
шей повседневной жизни. 
К примеру, развитое пери-
ферийное зрение делает 
вождение автомобиля бо-
лее безопасным.

«Согласно результатам 
испытаний, в среднем 
мозг наших испытуемых 
помолодел на три года, 
– утверждает профессор 
Волински, — более того, 
в одном из тестов на ско-

рость обработки инфор-
мации и внимательность 
результат оказался еще 
более впечатляющим и 
составил почти семь лет». 
Скрупулезное обследо-
вание, проведенное год 
спустя, показало что все 
улучшения, приобретен-
ные в ходе эксперимента, 
сохранились у его участ-
ников практически в пол-
ном объеме.

Стоит также отметить, 
что некоторые представи-
тели ученого сообщества 
отнеслись к результатам 
исследования с изрядной 
долей скептицизма. К при-
меру, доктор Даг Браун 
(Doug Brown), глава иссле-
довательского подразделе-
ния из Alzheimer’s Society 
уверен, что собранной 
информации недостаточ-
но для столь однозначных 
выводов.

www.soft.mail.ru

Компьютерная игра-головоломка способствует 

омоложению мозга
Вопреки распространенному мнению, современные видеоигры не 

являются абсолютным злом, «высушивающим» мозги молодого по-
коления.
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Сенат США утвердил за-
конопроект о налогообло-
жении интернет-магазинов 
(Marketplace Fairness Act). 
Он уравнивает налоговое 
бремя между компаниями, 
которые торгуют через ин-
тернет, и обычными мага-
зинами, сообщает Wired.

Законопроект был под-
держан 69 членами Сена-
та, 27 высказались про-
тив. Инициатива также 
была поддержана компа-
ниями Amazon, Wal-Mart 
и Target. Теперь, чтобы 
законопроект был принят, 
необходимо получить под-
держку Палаты представи-
телей. Затем, на финаль-
ной стадии, его должен 
подписать президент Ба-
рак Обама(Barack Obama).

Согласно законопро-
екту, интернет-магазины 
будут обязаны собирать с 
покупателей налог с про-
даж в каждом штате, где 
годовой оборот с продаж 
превышает $1 млн. Раз-
мер сбора будет зависеть 
от местной налоговой 
ставки, которая сейчас 
составляет от 0% до 8%, 
в зависимости от штата.

В настоящее время 
власти могут заставлять 
интернет-магазины со-
бирать налог, только если 

продавец и покупатель 
находятся в одном шта-
те. Например, крупней-
ший интернет-магазин 
Amazon собирает налоги 
в 9 штатах, которые соот-
ветствуют примерно тре-
ти населения США. Это 
означает, что около 200 
млн американцев, приоб-
ретая товар на Amazon, не 
платят налог, в отличие от 
тех, кто ходит в магазин.

Amazon ранее боролась 
со штатами, принуждаю-
щими к сборе налогов, од-
нако теперь поддерживает 
законопроект. Дело в том, 
что компания планирует 
расширить свое физиче-
ское присутствие для уско-
рения процедуры доставки 
товара, и придерживаться 
оппозиции ей невыгод-
но. С января 2014 г. она 

будет собирать налоги 
уже в 16 штатах, что бу-
дет соответствовать 51% 
населения государства.

По данным Министер-
ства торговли США, в 2012 
г. оборот американских 
интернет-магазинов соста-
вил $225,5 млрд. При этом 
государственная казна 
ежегодно лишается при-
близительно $11,4 млрд 
налоговых выплат, кото-
рые могли бы перечис-
лять интернет-магазины и 
продавцы, осуществляю-
щие отправку почтой. 
Некоторые штаты взяли 
инициативу в свои руки. 
Например, в Калифор-
нии закон, обязывающий 
интернет-магазины пла-
тить дополнительный на-
лог, был принят в 2011 г.

www.cnews.ru

Товары в интернет-магазинах 

подорожают
Американские интернет-магазины могут заставить платить налог с 

продаж в соответствии с законами каждого штата, от которых 
в данный момент они освобождены. Соответствующий законопроект 
был одобрен Сенатом.
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Самый «дешевый» суперкомпьютер 

от компании Cray
Компания Cray, крупнейший мировой производитель суперкомпью-

теров, сегодня предложила суперкомпьютерные технологии обыч-
ным бизнес-пользователям.

Новые суперкомпьюте-
ры XC30-AC продаются от 
500 000 до 3 миллионов 
долларов и обеспечивают 
мощность от 22 до 176 те-
рафлоп/сек. Это лишь ма-
лая часть того, что может 
самый мощный на сегод-
ня суперкомпьютер Titan, 
мощность которого со-

ставляет 17,59 петафлоп/
сек. Titan также является 
разработкой Cray, но сто-
ит он 60 млн долларов.

На самом деле, в новых 
XC30-AC есть некоторые 
технологии, которых нет 
даже в Titan. Это, в частно-
сти, интерконнекты, объе-
диняющие узлы машины. 
В Cray говорят, что сейчас 
технологии не стоят на ме-
сте и через какое-то время 
компания будет продавать 
за 500 000 долларов ре-
шения, которые по мощ-
ности будут превосходить 
и Titan.

Суперкомпьютер Titan 
состоит из микса процессо-
ров AMD Opteron и Nvidia 
с общим количеством 
ядер 560 640, а также ис-
пользует проприетарную 
систему интерконнектов 

Gemini. XC30-AC исполь-
зует процессоры Intel 
Xeon 5400, что делает эти 
машины первыми бизнес-
суперкомпьютерами Cray 
на базе Intel Xeon. Пре-
жде для машин подобного 
сегмента использовались 
чипы AMD. Но что более 
важно, так  это то, что в 
XC-30AC применяются со-
временные интерконнекты 
Aries, которых нет даже у 
Titan.

В Cray говорят, что по-
тенциальными потребите-
лями нового бюджетного 
суперкомпьютера могут 
быть компании из области 
геологоразведки, а также 
электронные компании, ко-
торым приходится по роду 
деятельности проводить 
масштабные расчеты и си-
мулировать разные среды, 
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Суффикс AC в названии 
означает Air Cooled, то 
есть охлоаждаемые воз-
духом, а не водой. Это, в 
свою очередь, предпола-
гает, наличие датацентра с 
кондиционерами.

«Большие» системы XC 
могут масштабироваться 
до 482 серверных шкафов 
со 185 000 процессоров, 
которые насчитывают свы-
ше 1 млн ядер. Базовая 
версия XC-30AC постав-
ляется с 1-8 серверными 
шкафами, каждый из ко-
торых содержит 16 блейд-
систем по 8 сокетов в каж-
дом. В качестве чипов тут 
применяются 8-ядерные 
Xeon, каждый шкаф имеет 
дисковое пространство в 
размере 30 терабайт. Мак-

симальная емкость хра-
нения тут достигает 148 
терабайт.

В Cray рассказали, что 
нынешние XC-30AC ра-
ботают на базе Xeon с 
микроархитектурой Sandy 
Bridge, но позже будут до-
ступны и чипы на базе Ivy 
Bridge. Вдобавок к этому, к 
концу года будут доступны 
GPU Nvidia и сопроцессо-
ры Xeon Phi.

Что касается интеркон-
нектов Aries, то они под-
держивают полосу про-
пускания в 10 Гбит/сек и 
120 млн операций ввода/
вывода в секунду. В Cray 
говорят, что одной из са-
мых сильных сторон Aries 
является ее низкая за-
держка при передаче сиг-

нала. Здесь она составляет 
менее 1 микросекунды. 
Кроме того, в Aries исполь-
зованы коммерческие тех-
нологии, позволяющие га-
рантировать, что даже при 
высокой загрузке узлов 
интерконнекты позволят 
двум случайным узлам 
почти мгновенно связать-
ся друг с другом. Также 
при помощи Aries микро-
процессоры могут делить 
между собой оперативную 
память.

Работает XC-30AC на 
базе специализированной 
версии SUSE Linux - Cray 
Linux Environment, кото-
рая также применяется и 
на Titan.

www.cybersecurity.ru
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Ноутбук Acer Aspire R7 
использует новый тип трансформации

Как и было обещано в рекламном ро-
лике, снятом совместно компанией 

Acer и киностудией Paramount с исполь-
зованием кадров из готовящегося к выходу 
фильма «Звёздный путь», Acer представила весьма 
необычный ноутбук-трансформер Aspire R7 в рамках 
масштабной презентации продуктов в Нью-Йорке.

Оригинальная по кон-
струкции шарнирная си-
стема крепления дисплея 
получила название Ezel и 
позволяет не только ре-
гулировать угол наклона 
сенсорного экрана, но и 
переворачивать его на 
обратную сторону, что 
позволяет использовать 
мобильный компьютер в 
традиционном режиме но-
утбука, планшетном виде, 
в положении с приближен-
ным к пользователю экра-
ном, а также отвёрнутом в 
противоположную от лица 
сторону.

Недостатки
К очевидным недостат-

ком конструкции можно 
отнести лишь смещение 
клавиатуры вперёд для 
одного из режимов ра-

боты, из-за чего тачпад 
переместился на противо-
положный край базы ноут-
бука.

Характеристики
Aspire R7 наделён 15,6" 

экраном с разрешением 
1080p, процессором Core 
i5, 6 Гбайт памяти RAM, 
500-Гбайт жёстким диском 
и 24-Гбайт SSD, четырьмя 
8-Вт динамиками Dolby, 
автоматически переклю-
чаемыми в зависимости от 
положения экрана. Борт 
ноутбука окаймлён парой 
3,5-мм аудиогнёзд, тремя 
USB-портами, выходом 
HDMI и универсальном 
разъёмом Acer Converter 
Port с поддержкой VGA, 
Ethernet, USB. Средства 
связи, конечно, включают 
модули Wi-Fi и Bluetooth.

Модификации
Aspire R7 поступит в аме-

риканскую розницу уже 
17 мая по цене от $1000. 
Другие модификации но-
утбука будут представлены 
в ближайшие недели, и мо-
гут включать до 12 Гбайт 
ОЗУ, HDD объёмом до 1 
Тбайт или SDD ёмкостью 
до 256 Гбайт.

www.3dnews.ru
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В России появился первый IT-посёлок

Первому IT-посёлку Та-
тарстана присвоили на-
звание «Иннополиса». 
Соответствующий указ 
подписал премьер-министр 
Дмитрий Медведев. «Ин-
нополис» располагается в 
Верхнеуслонском районе 
Татарстана.

IT-посёлок был создан в 
качестве инкубатора инно-
ваций, на его территории 
должны сконцентриро-
ваться все специалисты IT-
отрасли. Первоначально 
наименование Иннополиса 
планировалось присвоить 

деревне Елизаветино, 
расположенную 

в том же 

районе. Однако госсовет 
изменил решение в пользу 
нового территориального 
образования, в пределах 
которого строится техно-
парк, рассчитанный на 50 
тысяч специалистов. Ин-
фраструктура IT-посёлка 
предусматривает всё необ-
ходимое для комфортной 
работы и проживания пер-
сонала. Кроме институтов 
и научных лабораторий, на 
территории посёлка будут 
находиться зелёная зона 
с парком, где сотрудники 
смогут отдыхать и где бу-
дет возможно проведение 
проведение тимбилдинга и 
других корпоративных ме-
роприятий. Помимо этого, 
Иннополису обеспечат 

транспортную до-

ступность за счёт строи-
тельства автомагистралей, 
железной дороги и взлёт-
ной полосы для малой 
авиации.

Постановление о созда-
нии в Татарстане особого 
территориального образо-
вания «Иннополис» было 
подписано в 2012 году. 
Особую экономическую 
зону планируют создать в 
двух районах Татарстана 
Лаишевском и Верхнеус-
лонском. Площадь техно-
парка должна составить 
192 га, на территории ко-
торых все резиденты смо-
гут взять в аренду участ-
ки на льготных условиях. 
Строительство первого 
объекта завершится в фев-
рале 2014 года.

www.innov.ru

По решению правительства России в Та-
тарстане был создан новый поселок, по-

лучивший название Иннополис.
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Игромания

Trials Evolution

подготовил:

Сека Александр
Сиквел одной из популярнейших игр в Xbox 

Live приглашает вновь сесть на мотоцикл и 
преодолеть тысячи разнообразных препятствий 
на красивых трассах.

Нет ничего удивитель-
ного в том, что Trials HD 
стала одной из самых по-
пулярных игр в Xbox Live 
Arcade. Мотоциклы, запре-
дельные скорости, высокие 
трамплины и различные 
препятствия — кататься по 
многочисленным трассам 
было безумно весело. Соз-
данная студией RedLynx 
игра сочетала простоту и 
увлекательность и в то же 
время бросала вызов стре-
мительно возрастающей 
сложностью. Приятно, 
что ее сиквел не только 
удержал планку качества 

на прежнем уровне, но и 
поднял ее на новую вы-
соту. Trials Evolution это 
все та же знакомая и лю-
бимая игра про скачущие 
по ухабам мотоциклы. 
Управление осталось про-
стым и легким в освоении: 
разгоняясь, тормозя и от-
клоняясь в седле вперед 
и назад, необходимо как 
можно быстрее промчать-
ся по трассе, где вас под-
стерегают различные пре-
пятствия.

Сложная физическая 
модель тоже никуда не де-
лась и по-прежнему четко 

выполняет свои обязанно-
сти. Благодаря ей прими-
тивная концепция «добе-
рись от старта до финиша» 
превращается в настоящее 
приключение. Требуется 
не просто изо всех сил да-
вить на газ, а быстро реа-
гировать на появляющиеся 
препятствия, своевремен-
но разгоняться и тормо-
зить, бороться за каждое 
мгновение, когда ваш байк 
возвращается с небес на 
дорогу, и демонстриро-
вать чудеса ловкости в 
обращении со стальной 
лошадкой. Ощущения от 
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игры тоже не изменились: 
вам придется сражаться 
с трассой, мотоциклом и 
желанием запустить гейм-
падом в телевизор после 
десятка поражений — это 
все невероятно сложно, но 
и очень весело.

В Trials Evolution есть 
все, что нужно для успеха: 
она разнообразная, весе-
лая, не надоедающая и не-
вероятно, прямо-таки дья-
вольски увлекательная

Первое, что бросается 
в глаза при знакомстве 
с игрой, это небо. Trials 
Evolution покинула пыль-
ные склады, в которых за-
пирала игроков ее пред-
шественница, и отправила 
их на открытый воздух. 
Горы, равнины, деревья, 
водоемы и прочая природа 
добавляют игре красок. А 

по мере прохождения вы-
ясняется, что новая часть 
Trials не только похоро-
шела, но и стала добрее к 
пользователям. В Trials HD 
вам быстро подсовывали 
трассы, которые невоз-
можно пройти без оши-
бок не то что с первого, 
но и со сто первого раза. 
Evolution намного друже-
любнее к новичкам. Уро-
вень сложности возрас-
тает постепенно, а трассы 
начального и среднего 
уровня ориентированы на 
то, чтобы дать игрокам 
освоиться с новыми спосо-
бами преодоления препят-
ствий. Полученные навыки 
можно отточить до совер-
шенства перед тем, как пе-
реходить к настоящим ис-
пытаниям. Традиционные 
для Trials безумно слож-
ные треки тоже никуда 

не делись. Ближе к концу 
игры начинается хорошо 
знакомый фанатам ад, где 
для прохождения уровня 
нужны титанические уси-
лия и воистину ангельское 
терпение.

Кстати, о треках. Их в 
Trials Evolution не просто 
много, а очень много: для 
быстрого и медленного 
прохождения, статичные 
и буквально разваливаю-
щиеся на куски у вас перед 
глазами, традиционные и 
абсолютно безумные. Вам 
доступны трассы на любой 
вкус, некоторые запомнят-
ся очень надолго, напри-
мер, головоломный трек с 
меняющейся гравитацией 
и черно-белая отсылка к 
инди-шедевру Limbo. Тем 
же, кому и этого мало, 
поможет редактор, с по-
мощью которого можно 
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создавать как новые трас-
сы, так и совершенно неве-
роятные вещи вроде клона 
Angry Birds или гонок на 
машинках. Но даже если 
дизайн вас не привлекает, 
наличие в игре редактора 
все равно весьма кстати, 
ведь игроки могут обме-
ниваться творениями по 
Сети. Благодаря энтузиа-
стам уже через месяц-два 
количество интересных 
треков наверняка вырас-
тет настолько, что играть 
в Evolution можно будет 
чуть ли не вечно.

Для персонажа можно 
выбрать одежду и превра-
тить его, скажем, в типич-
ного байкера, а мотоцикл 
раскрасить во все цвета 
радуги

Мультиплеер поначалу 
вызывает смешанные чув-
ства, но стоит лишь при-

выкнуть к тому, что парал-
лельными с вами курсами 
едут еще трое гонщиков, 
как все становится очень 
интересно. По Сети или 
на одной консоли могут 
играть до четырех человек. 
Этот процесс настолько за-
тягивает, что сев поиграть 
«на десять минут» перед 
сном, можно запросто 
проторчать перед телеви-
зором до следующего утра. 
Впрочем, то же самое 
можно сказать и о всей 
Trials Evolution. Вместе с 
основами игровой меха-
ники она унаследовала от 
первой части и ту самую 
бешеную увлекательность, 
которая заставляет снова 
и снова штурмовать непо-
корные треки, стараться 
улучшить результаты хоть 
на долю секунды и регу-
лярно проверять доски 
рекордов, чтобы увидеть, 

как обстоят дела у друзей 
и лучших гонщиков со все-
го мира.

Пусть мотокросс — да-
леко не самый популярный 
вид спорта, Trials Evolution 
стала очень успешной 
игрой. Она уже установи-
ла рекорд XBLA по прода-
жам за первый день (100 
тысяч копий, как говорят 
разработчики), а пользо-
ватели настолько активно 
соревновались друг с дру-
гом и обновляли таблицы 
рекордов, что даже сумели 
перегрузить игровые сер-
веры. Но гораздо важнее 
цифр и рекордов то, что 
Evolution очень похожа на 
свою предшественницу и в 
то же время она больше, 
лучше и интереснее. А это, 
собственно, и все, чего от 
нее ждали.

www.games.mail.ru
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Подготовил:

Володченко Максим

Dead Space 3 
Awakened

Сразу после релиза Dead Space 3 было объяв-
лено о дополнении Awakened, которое было 

выпущено 12 марта 2013 года. Айзек Кларк и 
Джон Карвер, пережившие финальный бой, пытаются найти способ 
покинуть планету Тау Волантис и возвращаются обратно на Землю.

Не успел Dead Space 3 
выйти на прилавки и со-
брать сомнительные оцен-
ки критиков, как авторы 
уже анонсировали к нему 
дополнение. Dead Space 
3: Awakened – по словам 
Visceral Games подразуме-
валась, как дань первой 
части серии и должна была 
быть «тру»-хоррором. По-
лучился ли из «Awakened» 
страшненький шутер мы 
сейчас и посмотрим.

Из огня, да в
полымя.

Концовке третьей части 
кто-то обрадовался, кто-то 

расстроился. Айзек вроде 
бы погиб, а вроде бы и нет 
(титры все до конца досмо-
трели?), да даже если и не 
погиб, то ненадолго (в от-
крытом космосе сложно 
выжить без скафандра). В 
момент анонса Awakened 
все снова стало на свои 
места, Айзек живее всех 
живых и от проблем, как 
от глобальных, так и от 
личных он не избавился. 
По сюжету оригинала по-
сле уничтожения главной 
некроморфной луны дол-
жен был наступить Happy 
End для человечества, но 
нет. 

Луна развалилась, но, 
видимо, не так как надо, 
потому что начался то-
тальный апокалипсис, 
которого так жаждали 
юнитологи. Разгребать 
все это предстоит, как ни 
странно, Айзеку, но уже в 
Dead Space 4. В Awakened 
мы же, сначала пытаемся 
понять, что произошло по-
сле конца третьей части, 
а после улететь домой на 
Землю.

Геймплем Awakened от 
оригинала не отличается 
ничем, кроме как немнож-
ко больше врагов в тесных 
помещениях. Остальное 
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же все по-старому: собира-
ем крутую пушку в станке 
и крошим врагов в труху. 
Все. К счастью, в отличии 
Dead Space 3, это не успе-
вает надоесть. Продол-
жительность дополнения 
всего 3-5 часов, в зависи-
мости от вашей скорости 
реакции. Никуда не делось 
и кооперативное прохож-
дение, наш напарник Джон 
Карвер никуда не делся и 
все также вправляет мозги 
главному герою всей три-
логии, попутно ловя глюки 
и сам. Однако в дополне-
нии есть одно маленькое 
изменение, которое кар-
динально меняет впечатле-
ние об «Awakened». Если в 
третьей части нас закиды-
вали в помещение с кучей 
некроморфов и говорили 
«Убей их и дуй в следую-
щую комнатку с удвоенной 
пачкой врагов», то тут все 
куда радужней. Вас на-
чинают пугать, и ни как в 
третьей части, ни как во 
второй, а как в первой. Вы 
начинаете оглядываться, 

прежде чем зайти в следу-
ющее помещение, а иногда 
вы, проходя по одной из 
локаций, мельком може-
те заметить, что кто-то на 
вас смотрит, повернетесь, 
а там уже никого. Уж по-
верьте, от этого мурашки 
по коже начинают эмигри-
ровать очень быстро. Чего 
стоит момент, когда вы 
видите живого человека, 
подходите к нему в близь, 
чтобы разглядеть кто это, а 
он оказывается монстром.

В заключении можно 
сказать, что именно это-
го и не хватало третьей 

части: чуточку мистики, 
чуточку неожиданных мо-
ментов, чуточку страха и 
чуточку пустых помеще-
ний со странными звука-
ми. В «Awakened» этого 
предостаточно и допол-
нение очень неплохо смо-
трится на фоне оригинала. 
Однако оно очень корот-
кое и с таким концов вам 
очень захочется четвертой 
части. Покупать стоит обя-
зательно фанатам серии 
и любителям хорроров. 
Остальные могут пройти 
мимо.
alamonall.blogspot.com
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Антивирус Касперского 
Яндекс версия 

Бесплатный Антивирус Касперского с проактивной 
защитой и облачной сетью Kaspersky Security 

Network Яндекс-версия. Базовая защита от извест-
ных и новых угроз на компьютере и в Интернете.

Защита пк

Рубрику ведет:

Дмитрий Меркулов
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Сегодня я хочу замол-
вить словечко о моем 
любимом производителе 
систем компьютерной без-
опасности, о продукте Ла-
боратории Касперского. О 
его бесплатном продукте, 
об Антивирусе Касперско-
го Яндекс версии.

Антивирус Касперского 
Яндекс версия предостав-
ляется 1 раз бесплатно на 
срок 183 дня. Это доволь-
но приятно, так как годо-
вой аналогичный продукт 
Лаборатории Касперского 
(ЛК) стоит 1200р. Конечно, 
есть и некоторые нюансы, 
которые я постараюсь 
разъяснить.

И так, что в этом пакете 
изменили, вернее, что, так 
сказать, урезали?

Во-первых, это версия 
движка. На данный момент 
последние версии своих 
продуктов ЛК выпускает с 
индексом 2013, в то время 
как самая последняя вер-
сия Яндекс версии исполь-
зует движок, который ран-
гом ниже, а точнее 2012. 
Конечно, это не сильно 
тревожно, но все-таки вер-
сия ядра имеет довольно 

большое значение.
Во-вторых, это выход 

вирусных сигнатур. Сиг-
натуры антивирус полу-
чает раз в 12 часов, в от-
личие от своих платных 
«братьев», которые об-
новляться с интервалом в 
5 минут. Данный момент 
также значительный, так 
как от скорости обновле-
ния напрямую зависит эф-
фективность антивируса. 
Но давайте посмотрим на 
аналогичные продукты та-
ких конкурентов как Avast, 
AVG, Avira. Ни один из 
этих производителей не об-
новляют свои бесплатные 
продукты чаще. Отсюда 
вывод, что частота обнов-
лений сигнатур не сильно 
влияют на характеристики 
антивируса относительно 
бесплатных конкурентов. 
Правда, данный продукт 
и не рассчитан на то, что-
бы тягаться с платными 
пакетами, это лишь шаг 
навстречу пользователю, 
который ведет не интен-
сивный образ жизни в сети 
интернет. На облачную за-
щиту никаких ограничений 
не накладывается.

И в-третьих, это от-
сутствие круглосуточной 
справки и поддержки как 
у платного пакета. Как мне 
кажется, это и ненужно. 
В остальном (кроме 2 мо-
ментов) антивирус полно-
ценен.

Зачем нужна такая вер-
сия продукта? Давайте по-
смотрим. Этот антивирус 
выступает как альтерна-
тива бесплатным продук-
там. На мой взгляд, данное 
предложение более вы-
годное, нежели продукты 
Avast или другие популяр-
ные бесплатные пакеты, 
так как антивирус имеет 
в своем вооружении мощ-
ную вирусную базу ЛК, 
хоть и получает ее не так 
часто. Со своей задачей 
антивирус справиться, не-
много урезан, но зато бес-
платен.

Если выбирать между 
платными продуктами 
Avast или Касперский, то 
я бы выбрал отечествен-
ного разработчика. Не 
буду скрывать того, что 
уверенности в этом про-
дукте у меня больше, чем у 
других антивирусов. А те-
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перь представим, что нуж-
но выбирать между теми 
же компаниями, но только 
бесплатные версии. Ду-
маю, все поняли ход моей 
мысли…

Описание всех нюансов 
работы и настройки этого 
антивируса, думаю, будет 
лишним, так как он доволь-
но прост и интуитивно по-
нятен.

Но все же скажу бегло 
о том, что данный продукт 
нам предлагает. В разделе 
«Инструменты» вы сможе-
те создать диск аварийно-
го восстановления. Там же 
расположен инструмент 
восстановления системы 
после заражения (реко-

мендую использовать даже 
в том случае, когда систе-
ма установлена недавно 
и вероятность заражения 
практически нулевая, так 
как данный компонент 
позволяет закрыть неко-
торые бреши в системе 
сразу). Следующий инстру-
мент «Устранение следов 
активности», который 
удаляет историю в брау-
зерах, историю запуска 
программ и временные 
файлы. Так же, после за-
пуска этого инструмента, 
он спросит, стоит ли ему 
выполнять это действие 
автоматически перед за-
вершением работы систе-
мы. Последний компонент 

нужен тем пользователям, 
которые используют в ка-
честве основного брау-
зера Internet Explorer. 
Инструмент производит 
настройку браузера для 
более безопасной работы 
и серфинга в Интернете.

В скором времени я на-
пишу статью, с подробным 
разбором Kaspersky Cristal, 
так как это самый тяже-
лый пакет ЛК, и действи-
тельно нужно о многом 
знать, чтобы не запутаться 
в большом количестве на-
строек.

До скорого, будьте бди-
тельны!

Дмитрий Меркулов
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