


Вам необходимо сделать свою фотографию на фоне обложки 
этого номера журнала открытой во весь экран вашего 

монитора и отправить по адресу zhurnal-8bit@mail.ru

Внимание фотоконкурс
Мы объявляем о начале конкурса на лучшую 
фотографию читателя журнала «8-бит»

Подедителя ждёт денежное вознаграждение, а также публикация фотографии в новом 
выпуске журнала! Определение победителя будет проходить в нашей группе Вконтакте 

(http://vk.com/zur8bit), путем голосования.

Фотографии принимаются до 1 августа 2015 года.

Что для этого нужно?













WHATSAPP, SKYPE И VIBER «ОГРАБИЛИ» 
СОТОВЫХ ОПЕРАТОРОВ НА 20 МЛРД. РУБЛЕЙ ЗА ГОД

По оценкам экспертов компании J’son & Partners Consulting, в 2014 году 
операторы сотовой связи в РФ недополучили до 20 млрд. прибыли из-за 

использования абонентами мессенджеров и VoIP-сервисов. 

Мессенджеры, принадлежащие Mail.Ru 
Group («Mail.Ru Агент» и ICQ, которые 
объединились, внутренние средства для 
обмена сообщениями в социальных сетях 
«Одноклассники» и «ВКонтакте»), по по-
пулярности в России обошел только Skype 

– им пользуются около 70% опрошенных. 
В конце списка – мессенджеры WhatsApp, 
Viber, QIP, Facebook Messenger. Всего же 
такими приложениями и VoIP-сервисами в 
2014 году пользовалось 78% абонентов опе-
раторов мобильной связи. 

По словам Виталия Солонина, руководи-
теля департамента беспроводных техноло-
гий J’son & Partners Consulting, WhatsApp и 
Viber на сегодняшний день успешно конку-
рируют со Skype, а в крупных городах часто 

его обходят. Что ж, SMS уходит в прошлое, 
и с этим ничего нельзя сделать.

Каким образом компенсировать потери, 
операторы пока не решили. Впрочем, поте-
ря выручки, по оценкам аналитиков, не пре-
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вышает 2% от общей выручки сотовых опе-
раторов, так что о банкротстве, конечно же, 
речь не идет. Однако предполагается, что 
партнерство с OTT-сервисами позволит вер-
нуть прежний объем доходов, и в настоящее 
время операторы рассматривают различные 
модели взаимодействия с ними.

В J’son & Partners Consulting утверждают: 
«Основные модели взаимодействия с OTT-
провайдерами коммуникационных серви-
сов сводятся к выпуску ко-брендированной 
SIM-карты и специальных тарифных планов 
с различными бонусами для абонентов. Бо-
лее перспективные модели партнерств лежат 
в области использования открытых плат-
форм, что позволяет OTT-провайдерам ин-
тегрироваться в ИТ-системы операторов и 
участвовать в разделении доходов».

Мировые потери от использования ОТТ-
сервисов в 2014 году оцениваются в $14 
млрд. Для сравнения: годом ранее из-за 
мессенджеров операторы сотовой связи не-
досчитались $32,5 млрд.

Конечно же, первым способом защиты 
от использования мессенджеров, кото-

рый приходит в голову, является блоки-
рование OTT-сервисов, однако ни один 
оператор планеты в 2014 году на такой 
шаг не решился. Впрочем, около 5% ми-

ровых операторов сотовой связи рассма-
тривали возможность создания собствен-
ных мессенджеров и предоставления их 
абонентам. В 2013 году таких насчитыва-
лось 43%. 

www.hi-tech.mail.ru
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GOOGLE ЗАПАТЕНТОВАЛА КОНТАКТНЫЕ 
ЛИНЗЫ СО СКАНЕРОМ РАДУЖКИ ГЛАЗА

Компания Google запатентовала контактные линзы с функцией сканирова-
ния радужной оболочки глаза. Однако поисковой гигант отказался разгла-

шать подробности того, где именно он планирует использовать эту способность.

В июле 2014 года Google объявила о со-
трудничестве с транснациональной фар-
мацевтической корпорацией Novartis 
в рамках медицинского проекта Smart 
Contact Lenses. Кроме медицинской цели, 
по словам Google, так называемые умные 
контактные линзы преследуют цель по-
высить качество жизни. В прошлом со-
учредитель Google Сергей Брин заявил, 

что компания будет «сжимать» техноло-
гии и уменьшать потребительскую элек-
тронику до размера глазного яблока че-
ловека.

В свою очередь глава Novartis Джо Хи-
менес (Joe Jimenez) сообщил, что умные 
линзы помогут следить за заболевания-
ми с помощью технологии дополненной 
реальности. Google также говорила о том, 

что ее новый гаджет будет контролировать 
уровень глюкозы в слезах человека. Это из-
бавит диабетиков от постоянного прока-
лывания кончика пальца, чтобы измерить 
уровень сахара в крови.

Также фармацевты планируют доба-
вить в контактные линзы функцию авто-
фокуса для улучшения зрения дальнозор-
ких людей.

В новом патенте описывается способ-
ность контактных линз собирать свет, отра-
женный от радужной оболочки глаза.

Как сообщил в интервью газете Time пред-
ставитель Google, компания скупает патен-
ты, которые отражают множество интерес-
ных идей, но не всегда они превращаются в 
конкретный продукт.

www.hi-news.ru
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— Корпоративные 
— Представительские 
— Каталоги
— Форумы

— Лендинг
— Визитки
— Личные блоги
— Интернет-магазины

Услуги графического дизайнера

— Плакаты
— Листовки

— Флаеры
— Баннеры

— Визитки
— Буклеты

ДЕЛАЕМ САЙТЫ

ПОЛИГРАФИЯ

8-910-804-55-55, mail@marina-web.ru



НА YOUTUBE ДОСТУПНЫ ПРОСМОТРЫ 
РОЛИКОВ В РАЗРЕШЕНИИ 8K

Первый видеоролик с разрешением 8K (7680 x 4320 пикселей) в эти дни по-
явился на просторах сервиса YouTube.

Воспроизведение корректно функциони-
рует в Goolge Chrome, хотя большинство 
пользователей едва ли смогут воспроизве-
сти здесь видеоролик в формате 4K@60fps. 
Примечательно, сам сервис YouTube пока 
что никаких официальных подтверждений 
поддержки проигрывания видео в разреше-
нии 8K не опубликовал.

Ролик носит название «Ghost Towns in 
8K» и был загружен на YouTube четыре дня 
назад.  За это время его уже успели посмо-
треть более полутора миллионов пользова-
телей. Примечательно, что материал был 

отснят на камере RED Epic Dragon 6K в 
портретной ориентации, после чего до не-
обходимого разрешения была произведена 
склейка в приложении Adobe After Effects. 
Для соответствия стандарту 7,6K некото-
рые кадры были получены путем масшта-
бирования на 125% от формата 6,1K.

Необходимо отметить, что к настоящему 
времени известно лишь о нескольких ка-
мерах, способных снимать в 8K, и в руки 
покупателей они попадут не ранее конца 
2015 года.

www.it.siteua.org
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Intel работает над выпуском 
процессоров Apollo Lake

Корпорация Intel ведёт активные работы по созданию недорогих микропро-
цессоров следующего поколения, предназначенных для использования 

как в настольных, так и в мобильных решениях. 

Эти процессоры под кодовым именем 
Apollo Lake будут базироваться на новой ми-
кроархитектуре Goldmont и получат совер-
шенно новое графическое ядро. Переход на 
архитектуру Goldmont должен увеличить 
производительность чипов начального уров-

ня в повседневных задачах. Пока не известно, 
на какой прирост скорости можно рассчиты-
вать; что касается количества ядер x86, то их в 
новых процессорах вряд ли будет больше че-
тырёх. Новые чипы получат также поддерж-
ку eMMC 5.0 и USB 3.1.

Самое интересное в Apollo Lake — но-
вое графическое ядро Intel девятого по-
коления (Gen9), которое, скорее все-
го, получит большее количество испол-
нительных блоков, архитектурные улуч-
шения и улучшенную поддержку форма-
тов видео 4K, что позволит реализовать 

беспроблемный показ таких форматов на 
маломощных мобильных ПК. Как сооб-
щают источники, Apollo Lake будет про-
изводиться с использованием 14-нано-
метрового техпроцесса в корпусах типа 
FCBVGA 1296 type 3.

www.3dnews.ru
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Samsung готовит планшет 
с гибким тройным экраном

В 2012 году японская компания Sony выпустила планшет-книжку Tablet P, но 
из-за больших габаритов и, что самое главное, разделения дисплеев девайс 

так и не обрел популярности. Тонкие и гибкие OLED-экраны позволяют устра-
нить оба этих недостатка, и в Samsung работают над тем, как должен выглядеть 
мобильный ПК нового поколения.

Южнокорейская компания получила 
патент на планшетный компьютер, кото-
рый состоит из трех соединенных между 
собой панелей. В варианте специалистов 
Samsung, конструкция использует боль-

шую гибкую панель без разрывов и рамок 
между плоскими частями. В собран-

ном виде планшетный компьютер 
напоминает смартфон Galaxy 

Note Edge со скошенной 
правой гранью.

Учитывая площадь 
нового дисплея в раз-

ложенном состоянии, но-
вый форм-фактор, вероят-

нее всего, изначально проте-
стируют на смартфоне. Несколь-

ко недель назад упоминалось, что 
Samsung уже готовит складное устрой-
ство с названием Project Valley. Однако 
пока не сообщается, получит ли новин-
ка какое-либо отношение к обсуждаемо-
му патенту.

www.itnovosti.org.ua
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Системы предупреждения столкновений 
планируется внести в список стандартного оборудования автомобилей

Национальный комитет по вопросам безопасности транспорта США 
(NTSB) полагает, что системы предупреждения столкновений со впереди 

идущим транспортным средством или находящимся перед автомобилем объек-
том должны войти в перечень стандартного оборудования.

По статистике, только в США из-за уда-
ра в заднюю часть машин ежегодно гиб-
нет около 1700 человек и ещё полмиллио-
на получают травмы различной степени тя-
жести. Между тем, по оценкам, более 80 % 
этих смертей и увечий можно было бы из-
бежать, если бы автомобили в обязатель-
ном порядке комплектовались системами 
автоматического торможения.

NTSB рекомендует устанавливать ком-
плексы предупреждения фронтальных 
столкновений на все новые пассажирские и 
коммерческие транспортные средства. Од-
нако, в 2014 году такие системы входили в 

базовую комплектацию только четырёх из 
684 выпущенных моделей.

Установить средства автоматического тор-
можения во многих случаях можно за допол-
нительную плату, но зачастую автопроизво-
дители предлагают их в составе комплекс-
ных пакетов опций, и покупатели вынужде-
ны отказываться из-за дороговизны.

«Вы не платите дополнительные день-
ги за ремни безопасности, и вы не долж-
ны их платить за технологии, которые по-
могают избегать столкновений», — резю-
мируют в NTSB. 

www.3dnews.ru
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Компания Logitech представи-
ла клавиатуру Wireless Touch 

Keyboard K400 Plus, рассчитанную на 
использование с компьютерами, под-
ключенными к телевизору, в частно-
сти, с домашними медиацентрами в го-
стиных.

Новинка призвана стать альтернативой 
традиционному комплекту из клавиатуры 
и мыши. Функции последней выполняет 
3,5-дюймовый тачпад в правой части с под-
держкой жестовых команд.

Logitech K400 Plus: 
гибридная клавиатура
для работы с домашними медиацентрами
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Обмен данными с компьютером осущест-
вляется через беспроводное соединение по-
средством крошечного приёмопередатчика 
Unifying, подключаемого к USB-порту. Ра-
диус действия — до 10 метров. Заявлена со-
вместимость с системами на базе Windows 7,  
Windows 8 и Windows 10, Android 5.0 или бо-
лее поздних версий, а также Chrome OS.

Клавиатура Wireless Touch Keyboard K400 
Plus наделена специальными кнопками 
уменьшения и увеличения громкости. Ре-
сурс клавиш составляет до 5 млн нажатий.

Питание обеспечивают две батарейки типа 
AA. Их заряда, как утверждается, хватит на 
18 месяцев при условии работы с клавиату-
рой по два часа в день. Размеры устройства 
равны 354,3 x 139,9 x 23,5 мм, вес — 380 г.

Приобрести Wireless Touch Keyboard K400 
Plus можно будет в июле по ориентировочной 
цене в 40 долларов США. 

www.3dnews.ru
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SAMSUNG ПОКАЗАЛА ПРОЗРАЧНЫЕ 
И ЗЕРКАЛЬНЫЕ OLED-ДИСПЛЕИ

Samsung представила новые зеркальные и прозрачные OLED-дисплеи, на ко-
торые компания имеет большие планы. На мероприятии в Гонконге ограни-

чились лишь показом экранов, выполненных в виде рекламных щитов и демон-
страционных стендов. Samsung считает, что подобные экраны получат боль-
шое применение в будущем.

Компания планирует развивать произ-
водство зеркальных дисплеев, на базе ко-
торых можно создавать, например, вирту-
альные примерочные комнаты. Пользова-
тели могут использовать высокотехноло-
гичные зеркала для виртуальной пример-
ки ювелирных изделий, предметов одеж-
ды или обуви перед покупкой. Это воз-
можно благодаря 3D-камерам производ-
ства Intel.

В то же время, как пишет Engadget, 
Samsung собирается использовать свои 
прозрачные OLED-дисплеи для пока-
за интерактивной рекламы с возможно-
стью голосового и жестового контроля. 
По словам производителя, ее зеркальные 

OLED-дисплеи предлагают более резкую, 
более четкую и более контрастную кар-
тинку с повышенной скоростью отклика 
по сравнению с существующими аналога-
ми на базе технологии LCD. То же самое, 
похоже, касается и прозрачных дисплеев 
Samsung.

По всей видимости, реализация планов 
Samsung займет некоторое время, но в том, 
что она это сделает, можно не сомневать-
ся. Корейской компании ничего не оста-
ется, кроме как конкурировать с большим 
количеством других производителей, ко-
торые самостоятельно развивают те же са-
мые технологии.

www.hi-news.ru
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NVIDIA патентует шлем виртуальной 
реальности с шестью камерами

Управление США по патентам и 
торговым маркам (USPTO) обна-

родовало патентную заявку NVIDIA 
на носимое на голове устройство с 
обозначением HMII (Head-Mounted 
Integrated Interface).

В документе речь, по сути, идёт о VR-
шлеме, позволяющем формировать трёх-
мерное виртуальное окружение. Для это-
го должны быть задействованы неболь-
шие дисплеи в области левого и право-
го глаза, а также система визуализации 
на основе производительного процессо-
ра. В качестве такого чипа может исполь-
зоваться, скажем, Tegra X1: это изделие 
содержит четыре энергоэффективных 
ядра Cortex-A53, четыре мощных ядра 
Cortex-A57 и графический блок на архи-
тектуре Maxwell с 256 потоковыми про-
цессорами.

Особого внимания заслуживает систе-
ма камер. NVIDIA предлагает комплек-
товать шлем левой и правой фронталь-
ными камерами и ещё двумя камерами по 
бокам. Это позволит строить карту окру-
жающего пространства и осуществлять 
3D-съёмку.

Ещё две дополнительные камеры будут на-
правлены объективами вниз: они послу-
жат для регистрации движений кистей рук 
и пальцев «с точностью менее миллиме-
тра». Это позволит реализовать естествен-
ную систему жестового управления. Таким 
образом, гаджет сможет играть роль как 
устройства отображения информации, так 
и контроллера. Иными словами, для нави-
гации в виртуальном пространстве пользо-



вателю не понадобятся какие-либо допол-
нительные манипуляторы и аксессуары, 
в том числе те, что могут крепиться непо-
средственно на VR-шлем.
Из других технических особенностей патен-
туемой разработки называются интегриро-
ванные сенсоры разного типа и модуль для 
беспроводного обмена информацией. Судя 
по иллюстрации, всё устройство должно 
иметь довольно компактную конструкцию.

О возможных сроках воплощения концепции 
HMII в жизнь пока ничего не сообщается.  
Добавим, что шлем виртуальной реально-
сти также патентует компания Samsung. 
Причём устройство предполагает очень бо-
гатое техническое оснащение: экраны или 
мини-проекторы, датчики разного типа, 
камеры, средства коммуникаций и даже  
ТВ-тюнер.

www.3dnews.ru



В ВКонтакт все больше заходят 
с мобильных девайсов

Популярная социальная сеть Рунета ВКонтакте проанализировала посеще-
ние своих пользователей. По полученным данным, после статистического 

исследования, оказалось, что ежедневно в сеть «заходят» более 20 миллионов 
пользователей, что составляет примерно 39%.

Эти показатели затронули только тех 
участников сети, которые при входе ис-
пользуют мобильные устройства и при-
ложения.

Количество пользователей, заходящих 
через персональный компьютер по прежне-
му остается намного выше.

Андрей Рогозов, операционный дирек-
тор ВКонтакте, заметил, что использова-
ние пользователями мобильных устройств 

в ближайшее время не прекратится. Еже-
годно их доля растет, и социальная сеть уже 
давно работает в первую очередь на них. Все 
нововведения изначально появляются в мо-
бильной версии, и уже позже переносят-
ся на ПК. ВКонтакте планирует и в даль-
нейшем придерживаться выбранного курса, 
максимально адаптируя свои услуги под мо-
бильные девайсы.

www.itnovosti.org.ua
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Госдума отрегулирует полеты 
маленьких беспилотных дронов

Власти России приступили к легализации и регуляции беспилотников: Гос-
дума в первом чтении приняла законопроект, согласно которому предлага-

ется дать определение беспилотным летательным аппаратам, а также сформи-
ровать правила, разрешающие их эксплуатацию.

Закон о полетах дронов
Госдума России в первом чтении приняла 
законопроект о внесении изменений в Воз-
душный кодекс, формирующих законода-
тельную базу по вопросам эксплуатации 
беспилотных летательных аппаратов.
«Целью проекта является создание основ 
для формирования законодательной базы 
по вопросам использования беспилот-
ных воздушных судов в интересах госу-
дарственной, экспериментальной и граж-
данской авиации, сертификации, государ-
ственной регистрации, допуска и выпол-
нения полетов, поддержания летной год-
ности, требований к авиационному персо-
налу, обеспечения безопасности полетов и 
авиационной безопасности, расследования 
авиационных происшествий».

Экипаж беспилотного судна
Воздушный кодекс предложено дополнить 
нормами, устанавливающими понятия «бес-
пилотное воздушное судно» (воздушное 
судно, управляемое в полете пилотом, нахо-
дящимся вне борта такого воздушного суд-
на ) и «беспилотная авиационная система» 
(комплекс, включающий одно или несколь-
ко беспилотных воздушных судов, а также 
наземные технические средства и оборудо-
вание навигации и связи, используемые для 
управления полетом такого или таких воз-
душных судов).

Предложено определить категории чле-
нов экипажей беспилотных судов. «Эки-
паж беспилотного воздушного судна со-
стоит из одного либо нескольких внешних 
пилотов, один из которых является ко-
мандиром беспилотного воздушного суд-
на, а также может включать наблюдателя 
(наблюдателей) и других лиц, участвую-
щих в управлении беспилотным воздуш-
ным судном.
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Летать без сертификата
Авторы законопроекта предлагают допу-
скать беспилотные гражданские суда к экс-
плуатации без получения сертификата при 
условии, если масса аппарата не превыша-
ет 30 кг. Владельцев таких аппаратов также 
предлагается освободить от обязанности 
государственной регистрации судна.

Летать без опознавательных знаков
Размеры некоторых существующих малых 
беспилотных воздушных судов не позво-
ляют наносить на их поверхность государ-
ственные и регистрационные опознаватель-
ные знаки в порядке, установленном указан-
ным приказом Минтранса России. Поэтому 
авторы законопроекта предлагают приме-
нять альтернативные обозначения.

Летать без документов
Одна из существующих статей кодекса 
обязывает владельцев воздушных судов 
хранить на них документацию в бумажном 
виде. Для беспилотников предлагается сде-
лать исключение и предоставить возмож-
ность хранения документации в электрон-
ном формате. Кроме того, в кодекс предла-
гается внести требование, согласно которо-
му владелец должен будет обеспечить за-
щиту беспилотных авиационных систем и 
исключить возможность доступа к ним по-
сторонних лиц.

Зачем все это нужно
В настоящее время в России, как и в дру-
гих странах, отсутствует законодатель-
ная база, регламентирующая использо-
вание беспилотных летательных аппара-
тов. В настоящее время применение бес-
пилотных воздушных судов в Российской 
Федерации осуществляется посредством 
установления временного и местного ре-
жимов полетов, а также кратковремен-
ных разрешений на выполнение полетов 
в интересах пользователей воздушного 
пространства, организующих полеты бес-
пилотных воздушных судов. Именно по 
этой причине в октябре 2014 г. суд в Сык-
тывкаре оштрафовал на 50 тысяч рублей 
основателя компании Copter Express за 
доставку пиццы с помощью дрона при от-
сутствии соответствующей лицензии.

www.cnews.ru

Наблюдателем является член внешне-
го экипажа, осуществляющий визуаль-
ное наблюдение за беспилотным воздуш-
ным судном и окружающим его воздуш-
ным пространством в целях оказания по-
мощи внешнему пилоту для безопасного 
выполнения полета», — говорится в зако-
нопроекте.
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Creative Sound Blaster FRee: 
портативный Bluetooth-динамик на все случаи жизни

Компания Creative представила портативный беспроводной динамик Sound 
Blaster FRee, предлагающий гибкие возможности использования в разных 

ситуациях.

Новинка наделена двумя громкоговори-
телями и двумя пассивными излучателя-
ми. Использовать устройство можно в го-
ризонтальном и вертикальном положени-
ях. В первом случае, как утверждается, обе-
спечивается точное стереофоническое рас-
пределение звука, во втором — формирует-
ся объёмная аудиокартина, заполняющая 
окружающее пространство.

Sound Blaster FRee может получать ау-
диосигнал от смартфона, планшета или 
ноутбука посредством беспроводной свя-
зи Bluetooth 4.0. Через порт USB динамик 
можно подключить, скажем, к настольному 
компьютеру. Кроме того, есть стандартный 
аудиовход.

Новинка может использоваться и в ка-
честве полностью самостоятельного плее-

ра с возможностью воспроизведения музы-
кальных файлов с карты памяти microSD 
(ёмкостью до 32 Гбайт).

Интегрированный микрофон позволяет 
применять Sound Blaster FRee в качестве 
беспроводной гарнитуры при совершении 
телефонных вызовов.

Новинка выполнена в корпусе с за-
щитой от брызг. Заявленное время ав-
тономной работы на одной подзаряд-
ке аккумуляторной батареи достига-
ет 10 часов. Устройство имеет размеры 
71,1х200,8х68,5 мм.

Приобрести Sound Blaster FRee можно 
будет в июле по ориентировочной цене в 
100 долларов США. 

www.3dnews.ru
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June – умная печь 
с процессором NVIDIA Tegra K1

NVIDIA славится своими графическими и мобильными чипами. На их осно-
ве создано немало видеокарт, а также портативных устройств. Поэтому 

весьма удивляет новое изобретение. Это кухонная печь.

Аппарат называется June. В его основе — 
фирменный процессор Tegra K1, превраща-
ющий обычную вещь в умную.

Изделие способно на такие подвиги, кото-
рые рядовым «духовкам» даже не снились.

Первое, что стоит отметить — трансляция 
процесса на планшет или смартфон. Пере-
дача фото и видео осуществляется по Wi-Fi 
в высоком разрешении — 1920 на 1080 то-
чек. Соответствующая камера в наличии.

Сказанное позволяет следить за ситуаци-
ей без суеты — из другой комнаты, напри-
мер. Когда блюдо пора вынимать — прихо-
дит специальное уведомление.

Кроме того, агрегат оснащен нагреватель-
ными элементами из углеволокна, боль-
шой прозрачной дверцей, вентиляторами 
для лучшей конвекции воздуха и 5-дюймо-

вым сенсорным диспеем — для «ручного» 
управления.

Tegra K1 — великолепное 4-ядерное ре-
шение с тактовой частотой 2,3 ГГц и 192 
вычислительными блоками CUDA. Дан-
ная мощь не пропадает зря. Помещенные в 
печь продукты взвешиваются и анализиру-
ются. Система определяет их тип, автома-
тически подбирает оптимальный темпера-
турный режим и время готовки.

Есть приложение-компаньон с тысячами 
рецептов, опциями «тонкой» настройки и 
калькулятором для подсчета ингридиентов 
(на требуемое количество гостей).

В продажу June поступит следующей вес-
ной по цене 2995 долларов США.

www.gadgetblog.ru
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Прежде всего, это связано с некоторы-
ми изменениями в процессе производства. 
Одной из основных новинок, по ряду све-
дений, станет дисплей, выполненный по 
технологии Force Touch, примененной до 
этого в часах Apple Watch, позволяющей 
определять силу касания экрана.

Ожидается, что объем производства будет 
постепенно наращиваться к моменту оче-
редной презентации Apple, которая по тра-
диции должна пройти в начале сентября 
этого года. Обновленная версия устройств 
будет выполнена в форм-факторе близком 
к iPhone 6 и iPhone 6 plus. При этом неко-
торой корректировке подвергнутся размеры 
устройства, которые станут несколько длин-

нее и толще, примерно на 0.2 мм. Напомним, 
что ранее, по информации Ming-Chi Kuo из 
KGI Securities, стало известно, что следую-
щее поколение смарфонов должно получить 
еще одну дополнительную расцветку в виде 
розового золота, обновленные фронталь-
ную на 12 мегапикселей и Facetime-камеры, 
а также увеличение объема оперативной 
памяти до 2 гигабайт. По информации из 
другого источника, во фронтальной каме-
ре, помимо увеличения числа пикселей, 
будет использован новый RGBW-сенсор 
(красный-зеленый-синий-белый), помогаю-
щий улучшить качество съемки в условиях 
плохой освещенности.

www.pinebrry.com.

Компания Apple начала производство 
первых партий iPhone с Force Touch

По информации Bloomberg, компания Apple начала производство следую-
щего поколения смартфонов iPhone (возможное название iPhone 6s) не-

большими партиями. 
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Оператор МТС празднует тринадцать лет

Двадцать седьмого июня. Как стало известно Dni24.Com, 27 июня мобиль-
ный современный оператор МТС отмечает день рождения, а именно три-

надцать лет эффективной работы в Беларуси.

Вследствие этого, оператором была под-
ытожена активность своих потенциальных 
клиентов за все прошедшие годы. Согласно 
полученной информации, абоненты МТС за 
тринадцать лет смогли отправить свыше 5,2 
миллиардов СМС. При этом было сгенери-
ровано более двадцати миллионов гигабайт. 
Стоит отметить, что из них два миллиона 
гигабайт приходится на прошедший год. В 
МТС было выяснено, что белорусы являют-
ся крайне общительными. «На линии» каж-
дую минуту находится около 85 тысяч бе-
лорусских абонентов. Абонентам оператора 
за тринадцать лет удалось наговорить более 
220 миллиардов минут, что составляет 420 
тысяч лет. Необходимо заметить, что свою 
работу МТС начал тринадцать лет назад, а 

именно двадцать седьмого июня 2002 года. В 
компании на тот момент работали всего две-
сти два человека. Теперь в компании насчи-
тывается около полутора тысяч сотрудни-
ков. Третьей частью из них являются сотруд-
ники личных салонов МТС. При этом более 
двухсот в колл-центре консультируют або-
нентов. Сеть МТС на момент запуска насчи-
тывала девятнадцать базовых станций, кото-
рые располагались в столице и Националь-
ном аэропорту Минска. Связь МТС на се-
годняшний день обеспечивает свыше семи 
тысяч базовых станций 2G, а также 3G. Вме-
сте с этим, услугами МТС пользуется свыше 
половины белорусов, что составляет около 
5,3 миллионов человек.

www.dni24.com.
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Демонстрация носила название «Project 
CKP» (Project CantKillProgress), и в про-
цессе этой демонстрации была возмож-
ность голосовать за разнообразные оп-
ции, но всё же никакой ясности это всё не 
добавило.

После того, как прошёл второй день, не-
ожиданно снимается завеса тайны и все 
неожиданно узнают, что студия Square 
Enix собирается выпустить игру Deus Ex: 
Mankind Divided! Причём это будет пря-
мое продолжение игры Deus Ex: Human 
Revolution, которая, если кто помнит, 
была выпущена в далёком 2011 году, и 
ведь не зря по поводу этой игры появля-
лись постоянно слухи.

Итак, главным героем в игре Deus Ex: 
Mankind Divided всё также остаётся Адам 
Дженсен, но немного постаревший, на це-
лых два года, но и это можно понять, ведь 
во вселенной этой игры уже идёт 2029 год. 

Идём дальше: мистер Адам сменил место 
работы и теперь уже «пашет» на Интерпол, 
точнее работает в подразделении под на-
званием «Task Force 29». Данная группа за-
нимается исключительно борьбой с кибер-
террористами (сразу же на ум на пришёл 
ролик из игры Cyberpunk 2077).

В общем, решение, которое вы приняли в 
конце игры  Deus Ex: Human Revolution ни-
как не отобразится на новой игре и на сю-
жет никак влиять тоже не будет, что весьма 
печально и обидно. Сценаристы вообще не-
чего не говорят по этому поводу, да и, види-
мо, они даже не собираются отвечать на то, 
какой конец соответствует новой части, но 
всё же, они обещают всем игрокам то, что 
игры будут связаны между собой.

Игровой процесс, как и в предыдущей 
части, остаётся таким же нелинейным, а 
в качестве примера разработчики показа-
ли одно из заданий, которое вам придёт-

Совсем недавно студия Square Enix совершила анонс тизера, при этом, речь 
шла о новенькой игре. Cтоит отметить, что этот ролик представлял из себя 

онлайн-трансляцию, которая была растянута на целых три дня, что является край-
не необычной новостью. 

Deus Ex: Mankind Divided – 
Уникальные подробности

38 Журнал «8-БИТ» № 6(51)



ся выполнить в игре. Задание носит назва-
нием «Utulek Station». По заданию Джен-
сену придётся выследить одного из лиде-
ров кибер-террористов, но вот проблема 
в том, что тот, кто был «крысой» у кибер-
террористов, оказался пойман полицейски-
ми и соответственно посажен. Тут вам да-
ётся три варианта дальнейшего прохожде-
ния: вы можете отправиться к жене этого 
стукача, может быть она что-то знает; по-
пытаться добраться до своего пойманного 
информатора, что вскоре приводит к стыч-
ке с копами; ну и попытаться достать гла-
варя уже своими силами, а там уже решать 
все вопросы с ним при помощи силы или 
же дипломатии.

Все игровые локации являются смоде-
лированными, поэтому каждый игрок по-
лучит большие возможности в плане так-
тики (как в Deus Ex: Human Revolution), 
но вот когда вы доберётесь до своего пер-
вого Босса, то заметите разницу между 
тактическими составляющими первой и 
второй частью.

Кроме этого, разработчики пообеща-
ли, что игроки теперь смогут разобрать-

ся с Боссом как тихо, так и с большой за-
варушкой. Количество разнообразных 
улучшений для Адама увеличивается в 
целых два раза! Да это и очевидно, ведь 
прошло целых два года, а прогресс никог-
да не стоит на месте. Появятся ещё и но-
вые способности типа «C.A.S.I.E.» - это 
анализатор ментального состояния вра-
гов, который даст вам возможность вы-
брать более правильные варианты в ди-
алогах. Ещё будет умение «Tesla», кото-
рое позволит вам помечать врагов, что 
даёт возможность разбираться с против-
никами в режиме «стелс». Ещё одно ин-
тересное умение носит названием «PEPS 
Gun» - это уникальное оружие, которым 
вы сможете оглушать своих противников. 
Самое интересное, что теперь все умения 
будут забирать у Адама энергию, а чтобы 
пополнить запасы энергии вам придёт-
ся либо употреблять особые биоячейки, 
либо просто стоять и ждать полного вос-
становления. Ну и на последок скажем 
вам, что игра выходит на PC, PlayStation 4  
и Xbox One.

www.gameawards.ru
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По словам Bethesda, в компании специ-
ально решили сделать анонс за пять 

месяцев до выхода игры.

Исполнительный директор компании 
Bethesda Пит Хайнс рассказал, что игра 
Fallout 4 почти готова. Об этом он расска-
зал порталу Games Radar, отвечая на во-
прос о том, почему компания дала анонс за 
несколько месяцев до релиза.

«Если бы мы не считали, что времени бу-
дет достаточно для генерации требуемого 
уровня энтузиазма и интереса, мы бы объ-

явили игру гораздо раньше», — пояснил 
представитель Bethesda.

Также Хайнс добавил, что так было «за-
бавнее». Обычно компания выпускает 
анонс, затем первый трейлер и только че-
рез пару месяцев показывает геймплей.

Еще одна причина столь позднего анон-
са заключается в том, что на момент появ-
ления первого ролика Fallout 4 была поч-

Fallout 4 
почти готова
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ти доделана. В компании ждали, когда игра 
будет готова настолько, чтобы показать ка-
можно больше различных функций.

«Мы были очень близки к завершению 
работ — что и требуется в случае, если игра 
уходит на прилавки через пять месяцев», — 
сказал Хайнс.

При этом разработчики показали еще 
далеко не все, что есть в игре. По мнению 

Хайнса, хранить секреты даже на такой 
поздней стадии – это забавно.

Fallout 4 — продолжение культовой серии 
постапокалиптических игр в жанре РПГ. 
Она выйдет 10 ноября 2015 года. Действие 
игры будет происходить в Бостоне: игроки 
смогут увидеть его не только после ядерного 
удара, но и до войны.

www.modny.spb.ru
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