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новости it

Электрическая яхта, которая 
будет плыть без остановки

Solar Impact – это проект швейцарской яхты, ра-
ботающий на электричестве, который способен 
плавать по всему миру вообще без остановки.

Почти 24-метровая электрическая лодка имеет огром-
ные солнечные панели, которые прикреплены к кры-
ше яхты. В солнечный день они могут производить до 
320 кВтч энергии.

Яхта весит 70 тонн и имеет аккумулятор на 800 кВтч, 
который обеспечивает 10 часов плавания без переры-
ва на максимальной скорости 22 узла. На скорости 5 
узлов Solar Impact способна теоретически плыть без 
остановки.

На борту также есть пара 65 кВт дизельных двигате-
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лей, которые можно использовать для путешествий в 
пасмурный день. Яхтой может управлять один чело-
век, но возможно контролировать курс и с помощью 
искусственного интеллекта.

Прототип Solar Impact был представлен на фестивале 
Cannes Yachting в этом году.

hi-tech.news

Ноутбук с двойным экраном
На веб-сайте Всемирной организации интел-
лектуальной собственности появился патент 
американского производителя, описывающий 
интересный гибрид ноутбука с планшетом. 
Устройство не имеет физической клавиатуры, 
а второй экран может выполнять разные роли в 
зависимости от потребностей.
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На первый взгляд, ноутбук Google напоминает гибрид-
ный ноутбук со съемной клавиатурой. Дело в том, что 
в разработке американского концерна нет клавиатуры. 
Вместо этого есть панель, которая может выступать в ка-
честве второго экрана, графического планшета или про-
сто клавиатуры. Однако, настоящие сюрпризы скрыты 
внутри гаджета. Оказывается, Google хочет иметь раз-
личный функционал в обоих компонентах. Благода-
ря этому, после отсоединения панелей друг от друга, у 
пользователя будет два независимых планшета. Они мо-
гут продолжать выполнять те же задачи, которые необ-
ходимы для работы или развлечения. Патент, представ-
ленный Google, ничего не говорит об операционной си-
стеме, но предполагается, что это может быть Fuchsia 
OS, называемая преемником Android.

Ноутбук с двумя дисплеями – это не новая идея. Lenovo 
уже продемонстрировала это устройство на недавнем 
IFA. В Yoga Book C930 вместо клавиатуры большой e-ink 
дисплей, который можно использовать для ввода текста 
или отображения других приложений.

hi-tech.news
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Время паролей бесповоротно 
подходит к концу

Отказ от использования замысловатых комби-
наций символов в качестве пароля доступа не-
избежен уже в силу того, что 99 % пользовате-
лей в мире перестали их запоминать.

И записывать на бумажке тоже – когда пароли ста-
ли сложнее «password123», они превратились в обу-
зу. Однако и универсальной альтернативы им пока не 
придумано — точнее, IT-гиганты один за другим всту-
пают в гонку за право внедрить и распространить но-
вый стандарт аутентификации.

На днях Microsoft представила бесплатный сервис 
Microsoft Authenticator, во многом схожий с Google 
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Authenticator. Вам достаточно один раз за рабочую 
сессию ввести базовый текстовый пароль для входа в 
основной аккаунт, после чего система станет присы-
лать иные формы проверки личности при активации 
разных программ. Это может быть просто разблоки-
ровка смартфона ПИН-кодом, сканирование отпечат-
ка пальца, скан лица через систему «Hello» и веб-
камеру – что удобнее в конкретном случае, то и будет 
предложено пользователю.

Другая новинка от компании Yubikey 5 — физический 
личный универсальный ключ доступа на базе простой 
USB-флешки. Здесь применен открытый стандарт 
проверки подлинности FIDO2, известный как «ло-
гин без пароля». Можно записать на ключ старые па-
роли от разных Интернет-аккаунтов, вставить ключ в 
гаджет, запустить браузер Google Chrome, Firefox или 
Microsoft Edge, и данные подтянутся автоматически 
при входе в учетные записи. Есть поддержка NFC для 
устройств без USB, но придется, как в детстве, поду-
мать о веревочке на шею – потеря физического ключа 
дорого обойдется.

Apple потребовать таких жертв от своих поклонни-
ков не может, поэтому с исчезновением в iPhone кноп-
ки Home предлагает всецело довериться аутентифи-
кации через сканирование лица пользователя. У этого 
решения много косвенных недостатков, зато никаких 
паролей – и пока эксперты не решаются делать выво-
ды, чей подход окажется самым удобным и востребо-
ванным в итоге. Но то, что время текстовых паролей 
проходит — это уже признанный факт

techcult.ru
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Интерактивная доска 
нового поколения

В ходе конференции Microsoft Ignite компания 
представила очередную амбициозную разра-
ботку — интерактивную доску Surface Hub 2 на 
основе Windows Core OS (WCOS).

Уже в течение многих лет Microsoft работает над 
WCOS и ее командной оболочкой Composable Shell 
(C-Shell). Добившись успеха в создании уникально-
го ПО, компания получила возможность работать 
на новом оборудовании. Примером тому — Surface 
Hub 2 и его (гипотетический) «карманный» собрат 
Andromeda.

В нижней части интерактивной доски установлен дак-
тилоскопический датчик, рассчитанный на несколь-
ко пользователей. Отпечатки пальцев в данном случае 
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служат пропуском для входа в Surface Hub 2. На экра-
не отображаются несколько последних файлов, что 
позволяет открывать несколько документов для со-
вместной работы из своей учетной записи.

В ходе презентации одна из ведущих — Раанах Ам-
джади и ее ассистентка продемонстрировали возмож-
ности Surface Hub 2, войдя в свои учетные записи, от-
крыв и разместив на разных участках экрана файлы 
Exсel.

Изменения коснулись и аппаратного обеспечения. 
Новая версия — Surface Hub 2X, которая появится в 
следующем году, будет оснащена камерами 4К и дис-
плеем на всю площадь экрана. Обновление ПО запла-
нировано на 2020 год. В Hub 2X будет использоваться 
специальный процессорный картридж на задней па-
нели для модернизации аппаратного и программного 
обеспечения.

echcult.ru

Напыляемые антенны 
превратят любую поверхность в 

радиопередатчик
Любое устройство, подключаемое по беспровод-
ной сети, предполагает наличие антенны — как 
правило, встроенной металлической, возможно-
сти которой ограничены размерами гаджета.
Исследователи Университета Дрекселя (штат Пен-
сильвания, США) предложили свой вариант решения 
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этой проблемы. Они разработали новый тип антенн, 
которые можно напылять практически на любую по-
верхность.

Они представляют собой нанослой металлического 
материала «MXene» (или «Maxine»). Это двумерная 
разновидность карбида титана (TiC) толщиной в не-
сколько десятков нанометров, обладающая высокой 
проводимостью, что позволяет использовать ее в каче-
стве антенны.

Ранее MXene уже использовался в эксперименталь-
ных батареях, которые заряжались за считанные се-
кунды. С учетом уже имеющихся наработок ученые 
создали порошкообразное вещество, которое хоро-
шо растворяется в воде. Напыленное на поверхность 
электронного устройства, оно превращается в двумер-
ную антенну.

В ходе экспериментов с такими антеннами ученые об-
наружили, что несмотря на сверхтонкие габариты, их 
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производительность сравнима с существующими дву-
мерными антеннами из графена, серебряных чернил и 
углеродных нанотрубок. MXene в 50 раз лучше пере-
давали/принимали радиоволны, чем графен, и в 300 
раз – чем серебряные чернила. При толщине слоя 8 
микрометров удалось достичь максимальной произво-
дительности антенны 98 %.

Антенны MXene совместимы практически со всеми 
приемопередающими устройствами, включая гибкую 
и носимую электронику.

techcult.ru

Firefox представила Reality 
– браузер для виртуальной и 

дополненной реальности
Компания Mozilla представила новый тип браузе-
ра Firefox Reality, который позволяет не только 
просматривать контент в Интернете в традицион-
ном формате 2D, но и задействовать возможно-
сти дополненной и виртуальной реальности. 
При условии, что они реализованы на конкретном сай-
те – так как переход в цифровые миры все еще идет со 
скрипом, в Mozilla не решились делать браузер сугубо 
для одной из сред. Выбрали промежуточное решение.

Со слов Андре Вринго, руководителя разработки 
платформы смешанной реальности в Mozilla, за годы 
работы им пришлось переосмыслить абсолютно все 
аспекты работы браузеров. Провести бесчисленные 
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консультации с производителями оборудования, соз-
дателями контента и пользователями о том, как лучше 
вводить текст, использовать навигацию, активировать 
дополнительные опции и т.д. Результатом стал брау-
зер, который динамически обеспечивает приоритет и 
ресурсы обработки той среде, которая по задумке ав-
торов сайта доминирует на нем.

Чтобы пользователям было интереснее, в новом брау-
зере есть отдельные механизмы для поиска площадок 
с поддержкой виртуальной и дополненной реально-
сти. Если надо – то и в приватном режиме. В Mozilla 
просят учесть, что не все заявленные функции рабо-
тают без ошибок, тем более что речь идет о фунда-
ментальных вещах, которые только-только становят-
ся доступными пользователям. Возможно, придет-
ся от чего-то отказаться, вроде функции поддержки 
360-градусного обзора или привычных закладок, за-
менив их альтернативными решениями.

techcult.ru
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«Ростелеком» сменил логотип и 
представил ряд новых сервисов
Телекоммуникационный оператор «Ростеле-
ком» объявил о масштабном ребрендинге, но-
вой стратегии компании и представил ряд но-
вых онлайновых сервисов для частных и кор-
поративных пользователей.

Обновлённый фирменный логотип «Ростелекома» 
представляет собой сложенную двухцветную лен-
ту, цветовое оформление которой варьируется в зави-
симости от услуги. По словам главы телекоммуника-
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ционного гиганта Михаила Осеевского, новая страте-
гия оператора предусматривает трансформацию «Ро-
стелекома» в IT-компанию, которая предоставляет 
цифровые сервисы для людей, бизнеса и государства. 
Именно эти качественные перемены и символизирует 
обновлённый логотип.

Помимо ребрендинга, «Ростелеком» представил муль-
тимедийную платформу Wink, позволяющую про-
сматривать ТВ, кино и сериалы на различных устрой-
ствах, образовательный онлайн-сервис для школь-
ников «Лицей», обновлённую платформу для пред-
принимателей «Быть в плюсе», а также новые пакеты 
услуг и тарифы для обычных пользователей.

Сообщается, что в первом полугодии 2018 года бо-
лее половины выручки «Ростелекома» сформирова-
ли цифровые и контентные сервисы — доступ в Ин-
тернет, платное ТВ, облачные решения и дата-центры, 
кибербезопасность и др. Внутри компании тоже про-
исходят изменения: созданы команды и центры ком-
петенций по новым цифровым технологиям, вклю-
чая биометрию, кибербезопасность, Интернет вещей, 
«умный» дом и другие направления.

«Людям важны не технологии, а то, как с их помощью 
можно сделать жизнь лучше и комфортнее. Сейчас 
для нас в приоритете не просто количество подклю-
чений, теперь мы боремся за целые сферы жизни, соз-
давая экосистемы цифровых сервисов, в которых наш 
клиент найдёт подходящее для себя решение», — по-
делился своим видением новой стратегии компании 
президент «Ростелекома» Михаил Осеевский.

3dnews.ru
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Kingston анонсировала новые 
SSD с подсветкой

Kingston Technology «отметилась» анонсом 
HyperX Fury RGB SSD – нового  твердотель-
ного накопителя, ориентированного на уста-
новку в игровые настольные ПК. 

Ключевая особенность новинки – многоцветная под-
светка.

Согласно официальным данным, HyperX Fury RGB 
SSD совместим с такими системами как ASUS AURA 
Sync, GIGABYTE RGB Fusion и MSI Mystic Light 
Sync.

Новинка выполнена в форм-факторе 2,5 дюйма, под-
ключение выполняется по стандартному интерфейсу 
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Serial ATA 3.0 с пропускной способность до 6 Гбит/с.

Отдельно отмечено применение микрочипов 3D TLC 
NAND и контроллеров Marvell 88SS1074. 

Скорость чтения у этого SSD – до 550 Мбайт/c, а за-
писи – 480 Мбайт/c. 

Новинка доступна в версии с объемом встроенной па-
мяти 240 ГБ, 480ГБ и ТОПовая – 960ГБ. Средняя за-
явленная наработка на отказ – 1 млн. часов. 

Габариты HyperX Fury RGB SSD - 100,14х69,85х9,5 
мм.

Точная дата релиза пока не называется. Ориентиро-
вочная стоимость также не известна. 

itnews.com

Браузер Vivaldi обновился до 
версии 2.0

Разработчики из компании Vivaldi Technologies 
AS представили крупное обновление браузера 
Vivaldi 2.0. 
Браузер научился синхронизировать данные, вы-
водить на экран сразу несколько сайтов в пределах 
одного экрана, а также получил улучшенную боковую 
панель, которую можно настраивать под свои нужды. 
Этим объясняется резкое увеличение номера версии 
— предыдущая носила номер 1.15.

Синхронизация данных

В новой версии появилась обновлённая страница при-
ветствия, на которой можно импортировать данные 
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из других браузером или более ранней версии Vivaldi. 
Также на ней производится первичная настройка про-
граммы: выбирается тема оформления, размещение 
вкладок и так далее. Также в Vivaldi 2.0 появилась 
полноценная синхронизация данных.

Для её использования нужно зарегистрироваться или 
ввести имя пользователя и пароль от своей учётной 
записи, если аккаунт был создан ранее. Как и в других 
браузерах, можно выбирать данные, которые необхо-
димо синхронизировать. Пока что это работает толь-
ко на десктопных версиях, но в будущем году обеща-
ют выпустить мобильную версию и добавить синхро-
низацию в неё.

Вкладки

В Vivaldi 2.0 можно менять не только ширину, но и 
высоту вкладок помощью мыши. Браузер запоминает 
эти данные и восстанавливает их при включении, если 
это было сохранено в настройках. Визуально это на-
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поминает тайловый менеджер рабочего стола в Linux 
или полузабытые фреймы на веб-сайтах.

Разработчики обмечают, что это было реализовано по 
запросам пользователей. Таким образом можно дер-
жать на экране до четырёх сайтов в одной вкладке.

Боковая панель

В новой версии браузера её сделали «плавающей». Те-
перь можно размещать панель как поверх веб-страницы, 
так и включать автоматическое скрытие, если кликнуть 
за границей панели. Каждая из функций включается 
своей галочкой. Если же нет необходимости использо-
вать ни один из вариантов — можно снять обе галочки и 
пользоваться классической боковой панелью.

Вкладки в столбик и прочее

С помощью комбинации Ctrl + Tab можно последова-
тельно переходить по списку вкладок. Появилась воз-
можность задавать в настройках минимально допу-
стимую ширину активной вкладки, что пригодится 
при работе с большим количеством ресурсов. Также 
можно открывать недавно закрытые вкладки кликом 
средней кнопкой мыши по корзине. Наконец, появи-
лась встроенная функция для создания скриншотов в 
страницы. Скачать Vivaldi можно по ссылке.

В сентябре 2017 года состоялся релиз браузера Vivaldi 
1.12. Его разработкой занимается команда под руко-
водством бывшего основателя Opera Software Йона 
Стефенсона фон Течнера. Новый браузер хоть и ба-
зируется на движке Blink, но функционально ближе 
к классической Opera 12, откуда унаследовал ряд воз-
можностей. Браузер позиционируется как её совре-
менная замена.
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«Билайн» провёл 
голографический 5G-звонок в 

Москве
Оператор ВымпелКом (бренд «Билайн») про-
вёл сегодня в Москве совместно с Huawei де-
монстрацию практических возможностей свя-
зи 5G в реальном времени. По словам гене-
рального директора ВымпелКом Василя Лаца-
нича, это первая демонстрация 5G в России на 
полностью серийном оборудовании.
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В ходе демонстрации Лацанич провёл голографиче-
ский 5G-звонок. Для этого использовался коммерче-
ский радиомодуль 5G Huawei и два абонентских тер-
минала. Для такого звонка потребуются специальные 
голографические очки. Приём сигнала ведётся через 6 
HD-камер.

«Билайн» отмечает среди достоинств 5G среднюю 
скорость 100 Мбит/с, достаточную для видео в разре-
шении 4K/8K. Пятое поколение связи, в первую оче-
редь, может использоваться для домашнего использо-
вания, в качестве замены проводного интернета. Кста-
ти, первая в мире 5G-сеть, которую запустит 1 октя-
бря оператор Verizon в США, будет именно такой.

ferra.ru

20



мобильные новости

Появилась информация о новом 
игровом смартфоне Xiaomi

Судя по всему, железо Black Shark 2 будет схожим с 
дебютным аппаратом: чипом выступит Snapdragon 
845, а оперативной памяти ожидается 8 ГБ. Обработ-
ку графики возьмет на себя графический чип Adreno 
630. Емкость аккумулятора составит 4000 мАч — мож-
но рассчитывать на хорошую автономность.

Диагональ экрана составит 5,99 дюйма, разрешение — 
2160×1080 пикселей с соотношением сторон 18:9. Ска-
нер отпечатков пальцев переедет на заднюю панель.

Подобно предшественнику, Black Shark 2 получит 
жидкостное охлаждение, которое должно спасти «же-
лезо» от перегрева во время длительной игры.

tech.onliner.by

Геймерский смартфон 
Xiaomi Black Shark пред-
ставили только этой вес-
ной, но компания работа-
ет уже над вторым поколе-
нием устройства. В интер-
нете появилась информа-
ция о новинке, а официаль-
ная премьера ожидается до 
конца года.
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ИГРОМАНИЯ

Детективная головоломка 
Professor Layton and the Curious 
Village HD for Mobile вышла на 

iOS и Android
Компания Level-5 объявила о том, что сю-
жетная головоломка Professor Layton and the 
Curious Village HD for Mobile вышла на iOS и 
Android.
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Professor Layton является де-
тективной серией, игры кото-
рой выходили на Nintendo DS 
и Nintendo 3DS. За всё время 
продажи проектов франши-
зы превысили 17 миллионов 
копий. Что же касается кон-
кретно Professor Layton and 
the Curious Village, то это пер-
вая игра в серии о похождени-
ях профессора Лейтона. Изна-
чально она вышла на Nintendo 

DS в 2007 году.

История Professor Layton and the Curious Village на-
чинается с того, что профессор Лейтон, истинный ан-
глийский джентльмен и известный археолог, и его 
ученик Люк едут в отдалённый город Сент-Мистер по 
просьбе вдовы богатого барона. Завещание её мужа 
указывает на то, что Золотое яблоко, семейное сокро-
вище, спрятано где-то в деревне. И тот, кто его найдёт, 
унаследует всё имущество Рейнхольда. Профессор и 
Люк должны найти улики в городе, ведущие к драго-
ценной реликвии.

В версии для мобильных устройств разработчики 
Professor Layton and the Curious Village HD for Mobile 
увеличили разрешение и добавили детализированные 
анимационные ролики, которых не было в оригиналь-
ной игре.

Стоимость Professor Layton and the Curious Village 
HD for Mobile составляет 790 рублей в Google Play и 
749 рублей в App Store.

3dnews.ru

23



Разработка Anthem перешла на 
этап альфа-тестирования

Студия BioWare объявила о том, что альфа-
версия ролевого онлайн-экшена Anthem за-
вершена. Этой новостью поделился генераль-
ный менеджер студии Кейси Хадсон (Casey 
Hudson) в официальном блоге.
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Завершение альфа-версии означает, что на текущий 
момент в Anthem функционируют все задуманные 
элементы и механики. Теперь разработчиками пред-
стоит долгое и тщательное тестирование, исправление 
багов и полировка игры. «В Anthem невероятно весе-
ло играть, в ней много интересных героев и сюжетных 
линий. Но больше всего меня радует то, с каким огнём 
в глазах сотрудники (и коллеги из партнёрских сту-
дий) объединяются для совместных приключений в 
созданном нами мире. Игры BioWare всегда создава-
ли ощущение единства — будь то группа вымышлен-
ных персонажей или партия живых игроков. И идея 
объединения пользователей во вселенной Anthem ещё 
больше вовлекает в её атмосферу», — написал Хадсон.

Он вспоминает события 20-летней давности, когда ко-
мандой из менее чем 50 человек они переносили на-
стольную Dungeon & Dragons в компьютерную игру. 
Baldur’s Gate в итоге запомнилась геймерам увлека-
тельным геймплеем, хорошей на то время графикой, а 
также захватывающим сюжетом и интересными пер-
сонажами. «Тогда я и понял, какую миссию студия 
ставит перед собой», — вспоминает Кейси Хадсон. И 
сейчас он переживает с коллегами похожие эмоции 
при создании Anthem. «Появляется ощущение, что 
мы создали нечто волшебное, и с приближением к ре-
лизу радостное волнение растёт с каждым днём», — 
написал генеральный директор BioWare.

Anthem поступит в продажу 22 февраля 2019 года для 
ПК, Xbox One и PlayStation 4. Подписчики Origin 
Access Premier на ПК получат доступ к игре за неделю 
до релиза, 15 февраля.

3dnews.ru
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