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Реклама 
в журнале «8 БИТ» 

работает 
на 100%

Заказ рекламы: 
zhurnal-8bit@mail.ru

www.v-bit.ru/pages/reklama.htm
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Новости it

Уважайте людей, на-
ходящихся рядом. Если 
вы общаетесь с кем-то 
лично, все свое внимание 
отдавайте собеседнику. 
Старайтесь не писать SMS 
и не отвечать на звонки 
без особой необходимо-
сти. Если звонок важен, 
обязательно извинитесь и 
спросите разрешения от-
влечься на то, чтобы под-
нять трубку.

Не кричите. Исследова-
ния показали, что человек, 
общаясь по телефону, го-
ворит в три раза громче, 
чем при общении вживую. 
Следите за тем, как громко 
вы говорите в трубку. Так-
же избегайте споров по 

мобильнику. Окружающим 
часто неинтересна инфор-
мация о сложностях в ва-
шей жизни, кроме того, 
они не слышат вашего со-
беседника, до них доно-
сятся только ваши вопли. 
Следите за словами, кото-
рые вы употребляете.

При встрече за обедом 
(деловым или дружеским) 
не кладите мобильник на 
стол. Также помните, что 
никто не желает стать 
«третьим лишним», если 
вы решите поговорить по 
телефону, или наблюдать, 
как вы набираете SMS.

Не игнорируйте «сво-
бодные от мобильных 
устройств зоны» — теа-

тры, кинотеатры, библио-
теки и т. д. Если вы стоите 
в очереди, не заставляйте 
других ждать, пока вы за-
вершите разговор по мо-
бильному телефону. Усту-
пите очередь.

Не используйте мобиль-
ник за рулем.

Уважайте окружающих. 
Если вам необходимо пого-
ворить на виду у всех, поста-
райтесь держать дистанцию 
как минимум в три метра.

Данный свод правил 
можно дополнять. Кроме 
того, правила общения 
могут варьироваться в 
разных странах — об этом 
стоит помнить тем, кто 
много путешествует.

Reuters – правила мобильного этикета

Современные пользователи мобильных телефонов уверены в том, 
что прекрасно знакомы с мобильным этикетом, однако на деле 

оказывается иначе. Агентство Reuters составило краткий свод правил, 
которому стоит следовать, чтобы не прослыть хамом или попросту 
невежливым человеком. Некоторые из них кажутся очевидными, од-
нако и о них нередко забывают.
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Об этом ИТАР-ТАСС сообщили сегодня в пресс-службе 
библиотеки.

«Читатель получает индивидуальный номер и пароль, 
выбирает на мобильном устройстве нужное издание и 
заказывает на определенный срок. У электронных книг, 
предложенных в библиотеке, сохранены иллюстрации, 
нумерация и шрифт, – говорится в сообщении. – Сотруд-
ник библиотеки имеет возможность видеть заказанные 
книги, ведет статистику заказов. Таким образом, не на-
рушаются авторские и смежные права, а библиотека вы-
ступает посредником между правообладателем текстов 
и читателем».

Для тех, у которых нет своего электронного устрой-
ства, программа предполагает возможность взять его в 
пользование в библиотеке. Для взрослых читателей есть 
отдел семейного чтения, куда можно записаться, и также 
бесплатно получить доступ к электронным книгам.

В 2011 году Правительство Москвы разработало спе-
циальную Программу «Культура Москвы 2012-2016», 
что позволило внедрить в библиотеку новую бесплатную 
услугу – электронное чтение на мобильных устройствах.

www.soft.mail.ru

Центральная городская библиотека имени 
Гайдара в Москве запустила новый про-

ект. На выбор читателей представлено более 
65 тысяч электронных книг, которые можно 
получить на свое мобильное устройство со-
вершенно бесплатно. 

65 000 
электронных 

книг

qip ожидает 
перестройка

По задумке, проект 
QIP Сервисы объединит 
все неделовые коммуни-
кационные ресурсы, вхо-
дящие в компанию РБК/
Медиа Мир.

Ресурсом, с которого 
началось обновление ли-
нейки QIP, стал почтовый 
сервис QIP Mail, в луч-
шие времена известный 
как перспективный про-
ект Pochta.ru. По словам 
разработчиков, его от-
личают функциональный 
интерфейс и новый со-
временный дизайн. Сооб-
щается, что новая версия 
сервиса сохранит такие 
особенности как быстрая 
работа почты, неогра-
ниченный объем ящика 
и антспам-система. При 
этом QIP Mail полностью 
отсутствует реклама.

Российский мульти-
медийный холдинг РБК 
объявил о запуске ли-
нейки коммуникацион-
ных веб-ресурсов под 
общим брендом QIP.
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В результате данного 
опроса выяснилось, что:
– как минимум однаж-

ды теряли доступ к акка-
унтам в результате дей-
ствий злоумышленников 
- около 60% пользова-
телей (около двух тысяч 
опрошенных);
– из них профайлы 

были взломаны неодно-
кратно - у 25%;
– при этом пользовате-

лей, обладающих доста-
точным уровнем компью-
терной грамотности (или 
удачи), чтобы ни разу не 
подвергнуться взлому - 
32%.

Общие 
результаты опроса
Суммарно, около 8% 

пользователей даже и не 
знали, похищались ли их 

Компания ESET провела масштабный опрос 
интернет-пользователей на тему взлома 

аккаунтов в социальных сетях.

ESET: Цифры опроса «Взлом 
аккаунтов в социальных сетях»

Он позволяет управ-
лять ПК при помощи же-
стов.

Изначально, напом-
ним, релиз Leap Motion 
должен был состояться 
13 мая этого года, но по 
ряду причин был пере-
несен на конец июля. Те-
перь гаджет увидел свет, 
и купить его можно всего 
за 80 долларов США.

Программное обеспе-
чение для Leap Motion 
разрабатывалось целым 
сообществом програм-
мистов, которые заранее 
получили соответствую-
щий SDK. По некоторым 
сведениям, группа раз-
работчиков состояла из 
10 000 человек, и труди-
лись они для адаптации 
Leap Motion под системы 
Windows и Mac OS.

Вышел 
Leap Motion
Контроллер Leap Motion, 

способный заменить поль-
зователям десктопов кла-
виатуру и мышку, наконец-
то поступил в продажу.

№15(36), 7 августа, 2013 годаwww.v-bit.ru
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логины и пароли от соци-
альных сервисов. Эти дан-
ные различаются в зави-
симости от соцсети. При 
этом наибольшую осве-
домленность продемон-
стрировали пользователи 
Facebook, где о возмож-
ном взломе аккаунтов не 
догадываются только 2% 
опрошенных.

Исключив из результата 
опросов пользователей, 
которые отвечали - "не 
знаю", эксперты пришли к 
выводу, что:

– атакам подвергались 
аккаунты - 65% пользова-
телей (37% подверглись 
взлому один раз, 28% – не-
однократно);

– сохранить свои персо-
нальные данные смогли - 
только 35% опрошенных.

На данный момент сум-
марное количество акка-
унтов в социальных сетях 
Вконтакте и Однокласс-
ники превышает 400 млн., 
а число русскоязычных 
пользователей Facebook 
составляет около 9 млн. 
человек.

Киберпреступники взла-
мывают аккаунты социаль-
ных сетей:

– ради вымогательства 
или перепродажи паролей;

– для рассылки спама и 
фишинговых ссылок;

– для личных целей и т.д.

Также логины и пароли 
от соцсетей могут попасть 
в руки киберпреступников 
вместе с целым рядом дру-
гой персональной инфор-
мации, такой как:
– данные для входа в 

онлайн-банкинг;
– пароли от электрон-

ной почты;
– пароли аккаунтов 

MMO-игр и других сер-
висов.

Эти данные могут по-
пасть в руки киберпреступ-
ников благодаря приме-
нению ими вредоносного 
ПО, либо используя для 
этих целей фишин.

Опрос пользователей 
проводился в мае-июне 
2013 года в официальных 
сообществах ESET Russia 
на сайтах:
– Одноклассники 

(odnoklassniki.ru/nod32);
– Вконтакте (vk.com/

nod32);
– Facebook (facebook.

com/ESETNOD32Russia).

www.it-sektor.ru

В опросе приняли 

участие свыше 

3000 пользователей.
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Компьютер для начинающих

Рубрику ведет:

Влад Расчектаев

No Script
Дополнение обеспечивает наилучшую безопасность, 

какую Вы только можете получить в веб-браузере!
Дополнение разрешает запуск активного содержимого 

только с сайтов, которым Вы доверяете, и защищает Вас 
от XSS-атак и ClickJacking.

Генератор безопасных паролей
Простое дополнение, позволяющее создавать случай-

ные и безопасные пароли.

 RequestPolicy
Осуществляет контроль разрешенных межсайтовых за-

просов. Повышает конфиденциальность веб-серфинга. 
Защищает вас от подделки межсайтовых запросов (CSRF) 
и других атак.

Master Password+ 
- Закрывает Модуль защиты после заданного времени, 

нажатием иконки или нажатием горячих кнопок (ALT + L)
- Запрашивает ввести мастер-пароль при запуске бра-

узера
- Блокирует окна запросов ввода мастер-пароля (всех 

или дополнительных).

Здравствуйте уважаемые читатели нашего заме-

чательного журнала! 
Сегодня речь пойдет о браузере, которым я по-

стоянно пользуюсь – Mozilla Firefox.

А вернее о том, как его «прокачать» своего 

рода придать ему дополнительных функций…

Функционал браузеру Mozilla Firefox придают дополнения, попасть 
на страницу со всевозможными дополнениями можно нажав ле-

вую кнопку мыши на «Инструменты» и «Дополнения». В открывшемся 
окне снизу выбрать  ссылку «Обзор всех дополнений». Сегодня я рас-
сматривать буду только те дополнения, которые влияют на безопас-
ность работы в интернете из раздела «Приватность и защита».

Их множество, но я приведу лишь те, которые необходимы для безопасности 
вашего интернета.

№15(36), 7 августа, 2013 годаwww.v-bit.ru
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Детский браузер Гогуль
Детский браузер Гогуль обеспечивает безопасность 

детей в интернете, разрешая доступ только на заранее 
отобранные детские ресурсы, ограничивает время пре-
бывания в сети и предоставляет родителям статистику по 
посещённым ребёнком сайтам.

Проверка ссылок антивирусом Dr.Web
С помощью этого расширения вы можете проверить 

любую ссылку в интернете на наличие вирусов, троян-
ских программ и другого вредоносного кода!

 URLFilter
Блокирует рекламу и доступ на сайты для взрослых.

WOT - Защитите себя в Интернете
WOT показывает, каким сайтам можно доверять, ис-

пользуя для этого собранный опыт миллионов пользова-
телей по всему миру. WOT работает быстро, просто и 
бесплатно.

CensureBlock
Это расширение блокирует сайты, содержащие порно-

графию.

OnlyMySites
Разрешает доступ только к моим сайтам.

Дополнения безопасности это еще 
один + в пользу браузеров Mozilla 
Firefox и Google Chrome (для браузе-
ра гугл дополнения аналогичные т.к. 
фирма-разработчик у этих браузеров 
общая). На сайте дополнений безо-
пасности великое множество (989 на 
момент написания статьи), я выбрал 
только те, которые на русском языке 
и подходят для рядового пользовате-
ля Интернета. Среди этих дополнений 
имеются так же те которые могут обе-

зопасить пребывание вашего ребенка в 
сети Интернет.

До скорых встреч на страницах наше-
го журнала, все вопросы и предложе-
ния просьба направлять мне на E-mail: 
VladRaschektaev@mail.ru 

Напоминаю, что все дополнения 
находятся п о адресу www.addons.
mozilla.org/ru/firefox/extensions/
privacy-security

№15(36), 7 августа, 2013 года www.v-bit.ru
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Мобильные новости

Рубрику ведет:

Вадим Гизатуллин

Как стало известно в первый 
день августа, Sony сдержала своё 
обещание и уже сейчас прошив-
ка под номером 10.3.1.A.0.244 с 
Android 4.2.2 Jelly Bean на борту 
медленно становится доступной 
для владельцев Xperia ZR в раз-
ных регионах.

Первыми обновиться до све-
жей версии Android OS смогли 
счастливчики из Норвегии, но 
Sony официально не объявляла 
о том, какие страны и в каком 
порядке увидят апдейт, так что, 
нам только остаётся надеяться, 
что уже в течение ближайшего 
времени обновление получат все 
"европейские" аппараты, так что 
советуем быть начеку и готовы-
ми к появлению уведомления о 
доступности новой версии про-
шивки.

На этом поддержка произво-
дителем защищённого смартфо-
на Sony Xperia ZR не закончится: 
компания уже пообещала обно-
вить устройство и до Android 4.3 
Jelly Bean, что случится позже в 
этом году. Точные сроки пока не 
называются, но мы обязательно 
сообщим вам, как только они 
станут известны.

Sony Xperia ZR 
начал обновляться до Android 4.2

Как и его старшие собратья, выпущенные в первой половине года, 
смартфон Sony Xperia ZR «из коробки» работает под управлени-

ем Android 4.1 Jelly Bean, но его производитель уже давно пообещал 
(а недавно напомнил о данном слове) выпустить обновление для 
коммуникатора до Android 4.2 Jelly Bean.

№15(36), 7 августа, 2013 годаwww.v-bit.ru
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ИГРОМАНИЯ

рубрику ведет:

Сека Александр

Для игровой кампании это значит до-
полнительную глубину и гибкость, коих и 
так немало в одной из самых разнообраз-
ных и прочно укоренившихся в памяти 
каждого эпох в истории развития чело-
веческих конфликтов. Она даже легла в 
основу исторического телешоу.

Со слов главного дизайнера Total War 
Джеймса Рассела (James Russell), именно 
сиквела к Rome чаще всего просили фаны 
у Creative Assembly, - и вот несколько не-
дель назад я посетил студию разработчи-
ков, чтобы лично увидеть этот сиквел.

Мне показали 10-минутную демон-
страцию битвы, тактическое сражение на 
игровом движке Total War: Rome II (Rome 
2), но с заскриптованными передвижени-
ями войск и с запланированным результа-
том. Увиденное меня приятно поразило, 
хотя всем, конечно, ясно, что игра на-
ходится только на ранней стадии разра-
ботки, и многое её создатели отказыва-
ются показывать. Я заметил, что многое 

Total War: Rome II
Превью (предварительный обзор)

Оригинальный Rome – одна из 
самых долгоживущих и по-

пулярных игр в серии Total War. 
Со спрайтами покончено, теперь 
война идет в 3D.

ещё нужно устаканить, так что многое из 
того, чего так жду фаны Total War, я пока 
не обнаружил. Но разработчики были на-
строены на открытое общение по поводу 
направлений и тем в развитии дизайна 
Rome II, так что я смог получить эксклю-
зивные интервью с теми, кто создаёт эту 
игру. Вот всё, что пока известно.

Битвы укрупнились, больше деталей
Сеттингом демонстрации была осада 

Карфагена римлянами в конце Третьей 
Пунической Войны около 146 года – бит-
вы, окончившейся всем известным раз-
рушением северно-африканского города 
римскими войсками. Первым же кадром 
был крупно показан Римский консул Сци-
пион Эмилиан, отдающий приказы своим 
воинам на борту военного корабля. Total 
War: Rome 2 оснащён новым движком, 
который поддерживает самые значитель-
ные и наиболее детализированные битвы 
в истории серии, причём он достаточно 
мощен для полноценной поддержки кат-
сцен на самом движке. Вместо тради-
ционной общей речи осада Карфагена 
началась с реальной беседы Сципиона и 
его воинов, а потом камера отошла на-
зад, открыв взгляду весь римский флот, 
приближающийся к прочно укреплённой 
береговой линии.

Флот и наземные войска могут при-
нимать участие одновременно в одних и 
тех же битвах, если того требует ситуа-
ций. Когда в берег врезались биремы с 
войсками, римские суда, вооружённые 
катапультами и держащие дистанцию, 
обеспечивали прикрывающий огонь для 
десантирующихся солдат, пока те строи-
лись в ряды и начали атаку стен, выходя-
щих на пляж. Я потом спросил, не был ли 
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такой «старт с места» знаком, что фаза 
дислоцирования войск осталась в про-
шлом, но нет – просто CA ищет способы 
разнообразить варианты начала битвы в 
зависимости от различных обстоятельств. 
Высадка на пляж – подтверждённый эле-
мент игры (об этом сообщил главный 
дизайнер сражений Джейми Фергюсон), 
кроме того есть несколько других нетра-
диционных начал.

"В смысле масштаба, Total War – особен-
ная серия. Глядя на сражение, вы можете 
невероятно подробно разглядеть детали 
боя двоих противников, - а если отведёте 
камеру, то увидите тысячи и тысячи сра-
жающихся. Вот эти две крайности спектра 
мы и хотим включить в Total War: Rome II 
", - сказал Джеймс Рассел.

Разработчики использовали свобод-
ную камеру для показа разных аспектов 
битвы: римские лучники, спрятавшиеся 
за деревянными баррикадами и отстре-
ливающиеся от защитников Карфагена; 
под стены придвигаются осадные башни; 
римская артиллерия с кораблей пробива-
ет дыры в стенах городской гавани. Также 

был сделан акцент на то, что мотать ка-
мерой туда-сюда, чтобы уследить за всем, 
будет не нужно. В Rome 2 включён такти-
ческий обзор, который позволяет игроку 
отвести камеру от крайнего приближения 
до такой отдалённости от поля боя, что 
юниты представлены уже в виде упро-
щённых иконок.  Эффективно управлять 
отдельными когортами с такой дистанции 
невозможно, зато вы экономите время, 
которое раньше тратили на косые взгляды 
на мини-карту.

Упрощение ведения боя на макроу-
ровне опровергает главную цель Creative 
Assembly в Rome 2, которая состоит в том, 
чтобы добавить характера и гуманности 
в образы крохотных солдатиков, кото-
рые живут и умирают по вашей команде. 
Новый максимально приближающий зум 
– это абсурдно - детализированный вид 
как-бы из-за плеча сражающегося, будто 
в режиме боя от третьего лица. На демон-
страции это выглядело как резкое прибли-
жение вплоть до проникновения в юнит 
Сципиона Эмилиана, который собирался 
штурмовать Карфаген с помощью осад-
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ной башни. Те же римляне, что только что 
потоком излились с бирем (кораблей), те-
перь играли мимикой, как нервничающие 
индивидуальные персонажи, выслушивав-
шие приказы командования с расстояния 
в несколько футов.

Скрипт? Да, и Creative Assembly не ста-
ла комментировать, как будут играться 
такие внутрибитвенные моменты во вре-
мя обычной игры. Но ведь впечатляет? А 
то! Особенно, когда римляне добрались 
до стен. Самураи из Shogun 2 иногда 
устраивали короткие дуэли, но Rome 2 
выводит специфику ближнего боя на но-
вый уровень – люди делают выпады, укло-
няются, бьют противника щитом, так что 
игра отлично использует и тщательные 
исследования Creative Assembly в области 
античного боя, для чего были приглашены 
профессионалы, и возросшие анимацион-
ные способности нового движка.

Важность такой дополнительной дета-
лизации по словам ведущего дизайнера 
битв Джейми Фергюсона состоит в вовле-
чении игрока в жизни своих подопечных. 
"Отдавая солдатам приказ штурмовать 
стены, они и сами могут это испытать, - 
поясняет он. – Они видят, через что про-

ходят персонажи, начинают восприни-
мать их не как толпу клонов, лезущих по 
лестницу, и понимают, что каждый боец 
индивидуален и делает всё от него зави-
сящее".

Стены города взяты, бой перемещает-
ся на улицы. Римские войска, вошедшие 
иным путём – тот пролом в стенах гавани, - 
фланговым манёвром зажали карфагенян 
на перекрестке и натиском загоняют за-
щитников города назад в его сердце. Этот 
момент в демо очень напомнил подобные 
стычки в недавних играх серии Total War, 
но уже размер самого города обязывает 
битву быть сложнее, чем просто захватить 
и удержать одну центральную локацию. В 
Total War: Rome II успешная осада – это 
многосоставное мероприятие с несколь-
кими динамическими целями.

Для пресс-показа разграбление Карфа-
гена ограничили несколькими стартовыми 
минутами. А для завершения демо, камеру 
снова навели на отряд Сципиона Эмилиа-
на, который консул вводил в город. Упала 
башня, скрыв улицу под пылью и дымом, 
от чего римляне заколебались. После не-
большой заминки кто-то проорал приказ 
держать строй. Из дыма возникли силуэты 
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вооружённых боевых слонов, и на этом 
закончилось первое знакомство с Rome 2. 
В эпилоге Сципион-победитель оглядыва-
ет павший Карфаген и приказывает сжечь 
город дотла. 

Очевидно, что такие катсцены достой-
ны завершать целые произведения, они 
слишком специфичны и сложны в испол-
нении, чтобы применять их к каждой кам-
пании – в открытом мире Total War Кар-
фаген имеет шансы быть разрушенным 
как Римской Республиклй, так и буйными 
галлами, - так что Creative Assembly пред-
полагает оставить осаду Карфагена от-
дельно отстоящей исторической битвой. 
Это впечатляющее подтверждение наме-
рений сделать Total War: Rome 2 ближе 
к кинематографу, и моё впечатление от 
демо позволяет заключит, что драматизм 
всей игры будет существенно развит.

Переделка кампании
Джейми Фергюсон сказал, что их ны-

нешняя цель – создать игру с осмысленны-
ми боевыми действиями. Битвам отводит-
ся более важная роль, и когда появляется 
армия, это действительно армия. Так что 
кампания может выглядеть совсем не так, 

как в предыдущих играх.

Кроме тизера, никаких других кадров 
карты кампании Rome 2 нам не показали. 
Но мне кажется, CA серьёзно и критиче-
ски пересматривает структуру пошаговой 
части игры, опять же с целью заставить 
игрока сопереживать судьбе каждого от-
дельного солдата, когорты и армии под их 
командованием.

Джеймс Рассел объясняет: "Мы пыта-
емся сосредоточиться на меньшем коли-
честве армий и уменьшить число значи-
тельных битв в игре. Мы также пытаемся 
уменьшить долю менеджмента по сбору 
армий и подобному".

Одним из примеров такого улучшения 
станет возможность управлять целой 
провинцией, состоящей из самостоятель-
ных регионов. Похоже, что углубляться 
в микроменеджмент каждой отдельной 
территории не придётся. Можно будет 
устанавливать общую политику для всего 
региона – но когда дело дойдёт до войны, 
то завоёвывать каждую из составных ча-
стей придётся по отдельности. Рассел 
говорит: "Мы сохраняем стратегическую 
глубину, и каждая провинция состоит из 
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нескольких регионов, каждый из которых 
придётся завоёвывать. То есть вы можете 
пользоваться преимуществом масштаба и 
не утруждаться деталями менеджмента".

Говоря о наличии в кампании реальных 
исторических событий, Джейми Фергю-
сон делает ударение на том, что игровая 
свобода геймера имеет большее значе-
ние. «Мы не ставим игрока на рельсы. 
События запускаются в зависимости от 
действий и поведения игрока… Это одна 
из наших целей – интеграция богатств 
древней истории и реалий с действиями 
игрока».

Он утверждает, что такая интеграция 
ключевая для Total War. "Смысл игр Total 
War состоит не только в воссоздании 
истории. Мы пытаемся дать ход и вариа-
тивной истории. Начинаем с историче-
ской точки зрения – вот как всё было в 
(дату наугад) году в 325 до н.э. – и с этой 
точки начинаем собственной развитие, 
которое зависит от действий и взаимо-

действий игроков, с ИИ и окружающей 
средой. И так определяется путь развития 
игры".

Этот принцип будет применяться ко 
всему от политических систем до состава 
армий. Взяв за пример предложенную Це-
зарю корону, Фергюсон сказал, что Рим-
ской Республике вовсе не обязательно 
становиться Империей – можно истори-
чески откатиться до королевства, и если 
игрок выберет именно этот ход, то под-
держка Creative Assembly ему обеспече-
на. Опять же, нет ничего – кроме геогра-
фии и ресурсов, - что могло бы помешать 
хорошо организованной и управляемой 
коалиции германских племён стать доми-
нирующей силой своего времени.

Creative Assembly также исследует воз-
можность дать игроку право подбирать 
в свою армию индивидуальные воинские 
юниты. "Ведь нет причин, чтобы не позво-
лить игроку изменить вооружение этих 
самых юнитов. Например, есть кавале-
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рийский меч – спата. В реальности, это 
оружие не стало обычным для римской 
кавалерии до позднего имперского пе-
риода, но мы не исключаем, что кому-то 
захочется начать использовать её значи-
тельно раньше". Идея исторической «пе-
сочницы» остаётся центральной для са-
мой сути Total War.

Дизайн и переделка древнего мира
Надо также отметить, что Total War: 

Rome II выглядит впечатляюще, во мно-
гом благодаря графике и новому движку. 
Shogun 2 по праву был оценён за собствен-
ную визуальную идентичность, и Rome 
2 продолжает этот тренд – что особенно 
впечатляет, так как римское военное дело 
западному миру знакомо намного лучше. 
Много внимания уделено цвету и осо-
бенно освещению, Карфаген дан в оран-
жевых, коричневых и оливково-зелёных 
тонах, на фоне которых белыми выделены 
его защитники, а тёмно-красным – рим-
ские завоеватели. Дым от костров рас-
пространяется по городу и в реальном 
времени меняет освещение, рассеивая 
солнечный свет и концентрируя дымный 
сумрак. Очень эффектно, драматично, 
правдоподобно.

Оружие и броня солдат испещрены за-
сечками и вмятинами и выглядит, как буд-
то им действительно пользовались в бою, 
стены города украшены старинными ри-
сунками. В этом смысле мы «вживаемся» 
в мир игры, так что дизайн Rome 2 выделя-
ется на фоне прочих. Несмотря на явное 
преимущество римлян в кинематографе и 
на телевидении, разработчики опирались 

на реальные археологические источники, 
восстанавливали их и разрушали разными 
способами. Если уж Карфаген так шикар-
но выглядит, то я с огромнейшим нетерпе-
нием жду видов самого Вечного Города.

Мультиплеер и моды
Наличие мультиплеера в игре под-

тверждено, но кроме того, что Creative 
Assembly "планирует нечто масштабное", 
никаких деталей нет. Так что не стоит от-
вергать идею о чём-то подобном подбору 
соперника как в Shogun 2 и кампаниях 
онлайн.

Ещё менее понятно, будут ли включены 
в Total War: Rome 2 инструменты для соз-
дания контента, как недавно произошло 
с Shogun 2. Джеймс Рассел сказал: "Мы 
делаем всё возможное. Становится всё 
сложнее, ведь раньше мы работали с про-
стыми текстовыми фалами, которые было 
очень просто модифицировать, теперь у 
нас есть соответствующая сертифициро-
ванная база данных. И у нас не обязатель-
но есть все те редакторские инструменты, 
которыми нас наделяют игроки".

Дорога в Рим
Total War: Rome II выйдет осенью 2013 

г. Если Creative Assembly найдёт удачный 
баланс между оживлением кампании и 
погоней за новой кинематографической 
глубиной индивидуальных битв, то есть 
все основания для радостного предвку-
шения.

www.games.totalwars.ru
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World of Tanks

В редакцию журнала «8 БИТ» 
требуются авторы для рубрики 
«World of Tanks»
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Обращаться к Ведущему рубрики 

Володченко Максиму

maks.volodchenko@mail.ru
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Программирование

Рубрику ведет:

Володченко Максим

Android - бесплатная 
операционная система, 
основанная на Linux с ин-
терфейсом программиро-
вания Java. Операционная 
система создана альянсом 
Open Handset Alliance, 
возглавляемым компанией 
Google. Для разработки 
имеются все необходимые 
инструменты - компиля-
тор, отладчик и эмулятор 
устройства, а также соб-
ственная виртуальная ма-
шина Java Dalvik Virtual 
Machine — DVM). Между 
приложением и ядром су-
ществует слой API и слой 
библиотек на нативном 
коде.

Dalvik Virtual Machine 
использует свой осо-
бенный байткод. Поэто-
му у вас не получится 

запустить стандартный 
байткод Java на Android. 
Android предоставляет 
инструмент «dx», который 
позволяет конвертировать 
файлы Java Class в файлы 
«dex» (Dalvik Executable). 
Android-приложения паку-
ются в файлы .apk (Android 
Package) программой 
«aapt» (Android Asset 
Packaging Tool). Для упро-
щения разработки Google 
предоставляет Android 
Development Tools (ADT) 
для Eclipse. ADT выполня-
ет автоматическое преоб-
разование из файлов Java 
Class в файлы dex, и соз-
дает apk во время развёр-
тывания.

Android поддерживает 
2D и 3D-графику, исполь-
зуя библиотеки OpenGL, а 

также хранение данных в 
базе данных SQLite.

Каждое Android - прило-
жение запускается в своем 
собственном процессе и 
под своим собственным 
userid, который автома-
тически генерируется 
Android во время развер-
тывания. Поэтому при-
ложение изолировано от 
других запущенных прило-
жений, и неправильно ра-
ботающее приложение не 
может беспрепятственно 
навредить другим Android-
приложениям.

На телефоне, в отличии 
от настольных компьюте-
ров, только одно окно про-
граммы занимает экран.

Основные компонен-
ты Android

Практика. Изучаем 
Android за месяц (30 дней)

Здравствуйте! С сегоднешнего выпуска будет серия статей о про-
граммировании под OC Android.
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Activity (Активность, 
Деятельность) — пред-
ставляет собой схему 
представления Android-
приложений. Каждый 
экран пользовательского 
интерфейса представлен 
классом Activity, по сути 
отдельная форма приложе-
ния. Android-приложение 
способно состоять из не-
скольких форм (Activity) 
и может переключаться 
между ними во время вы-
полнения приложения 

Intents (Намерения) 
— асинхронные сообще-
ния, которые позволяют 
приложению запросить 
функции из других служб 
или действий. Приложе-
ние может делать прямые 
запросы службе или дей-
ствию (явное намерение) 
или запросить у Android 
зарегистрированные служ-
бы и приложения (неявное 
намерение). Для примера, 
приложение может запро-
сить через Intent приложе-
ние Контакты для получе-
ния данных.

iews (Представление, 
Вид, Элемент управле-
ния) — пользовательский 
интерфейс, создаваемый 
виджетами классов. Это 
знакомые нам элемен-
ты управления: кнопки, 
текстовые поля, флаж-
ки, переключатели и т.п. 
Схема views управляет-
ся через «android.view.
ViewGroups».

Services (Службы) — 
выполняет фоновые за-
дачи без предоставле-
ния пользовательского 
интерфейса(например, 
проигрывание музыки). 
Они могут уведомлять 
пользователя через систе-
му уведомлений Android.

Content Provider 
(Контент-провайдеры) — 
предоставляет данные 
приложениям, с помощью 
контент-провайдера. Ваше 
приложение может обме-
ниваться данными с други-
ми приложениями. Android 
содержит базу данных 
SQLite, которая может 
выполнять роль контент-
провайдера.

Broadcast Receiver (При-
емник широковещатель-
ных сообщений/запросов) 
— принимает системные 
сообщения и неявные на-
мерения, может использо-
ваться для реагирования 
на изменение состояния 
системы. Приложение мо-
жет регистрироваться как 
приемник определенных 
событий и может быть за-
пущено, если такое собы-
тие произойдет.

Другими частями 
Android являются видже-
ты, или живые папки (Live 
Folders), или живые обои 
(Live Wallpapers). Живые 
папки отображают источ-
ник любых данных на «ра-
бочем столе» без запуска 

соответствующих прило-
жений.

Если у вас появилось же-
лание разрабатывать при-
ложения для телефонов 
под управлением Android, 
то вам необходимо тща-
тельно подготовиться и 
установить весь необходи-
мый инструментарий для 
работы.

На данный момент на 
сайте можно скачать го-
товый установщик, кото-
рый подскажет, что нужно 
устанавливать. Ниже рас-
сказано, как установить 
все компоненты вручную.

В качестве среды раз-
работки большинство раз-
работчиков использует 
Eclipse. Кроме него нам 
понадобится JDK, Android 
SDK, и специальный пла-
гин для Eclipse. О том, 
как все это устанавливать 
можно прочитать на офи-
циальной странице www.
developer.android.com/sdk/
installing.html.

Рассмотрим первые шаги 
подготовки к разработке 
приложений для Android 
на примере Windows 7. 
Для работы нужно предва-
рительно установить:

Среду разработки 
Eclipse

ADT-плагин к Eclipse
JDK 6
Android SDK

Об установке ПО по-
говорим в следующей ста-
тье.

Максим Володченко
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обзор сайтов обзор сайтов

Одинаковые по смыслу отзывы объединены 
и не повторяются, для их просмотра есть от-
дельная ссылка "Больше похожих".

Первыми идут отзывы с наиболее часто об-
суждаемыми темами.

Оценка отзыва так же влияет на его место-
расположение, если оценка низкая, но фильм 
хороший, данный отзыв будет находиться как 
можно ниже остальных, чья оценка выше.

Обычно на первой странице к фильму сразу 
видно, что чаще обсуждали посмотревшие.

Если Вы обдумываете какой фильм посмо-
треть на досуге, Adopso поможет Вам при-
нять окончательное решение не тратя много 
времени.

На сайте работает поиск и каталог, рекла-
ма отсутствует.

Отзывы и рецензии о фильмах - Adopso

Здравствуйте уважаемые читатели журнала 8-бит.
Сегодня в интернете можно найти множество отзывов к фильмам.
Но узнать о чем пишут больше, что важнее, можно только прочитав пару де-

сятков отзывов с разных ресурсов.
Adopso – упрощает получение этого знания. 
На страницах этого ресурса к каждому фильму подобранны самые полезные 

отзывы с внешних ресурсов.

www.adopso.ru
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Молодов Дмитрий

Мобильные новости
Вадим Гизатуллин

Защита ПК
Меркулов Дмитрий

Игромания
Сека Александр
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Цуров Алексей 
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ОТДОХНИ

Уважаемые читатели, присылайте свои анекдоты.
Самые интересные будут рамещаться на этой страничке

      

— Дорогая, пожалуйста, по-
тешь моё самолюбие.

— Слушаюсь и повину-
юсь, мой господин!

— Спасибо.
      

Нежный поцелуй сзади в 
шею - очень интимная и тро-
гательная вещь. Так почему же 
люди в метро из-за него так пси-
хуют?

      

- Андрюха, я женюсь!
- На ком? 
- Ну на ком я могу жениться - с кем я 

дружил все эти годы!
- На мне что ль?

      

Вовочка спрашивает: 
- Папа, а шестилетняя девочка может 

забеременеть?
- Нет.
- Шантажистка!

      

Иван пришёл к своему другу детства, 
который удачно женился на дочери круп-
ного бизнесмена. Увидев супругу, шепчет 
другу:

- Как ты мог жениться на такой страши-
лище, да к тому же косой, хромой, заика-
ется? 

- Можешь говорить громко, она всё 
равно не слышит.

      

В сауне отдыхают мужики. 
- Не мужики, я пить не буду. Вера не 

позволяет. 
- Мусульманин, что-ли? 
- Да жена у него - Вера, 120 кг весом, 

шпалоукладчица.
      

У каждой девушки в сумке живёт Бабай-

ка! Он рассыпает жвачку,открывает 
пудру, путает наушники, прячет 

мобильник, когда он звонит, 
мнёт и рвёт разные, нужные 
нам бумажки...

      

Девушка в автобусе дер-
жит на коленях котёнка и 

нежно его гладит.
Сидящий напротив мужчина 

говорит с намёком: 
- Хотел бы я оказаться на месте ва-

шего котёнка!
- Ну это вряд ли: я везу его к ветерина-

ру на кастрацию..
      

Звонит бабуля в службу спасения: 
- Алло, у меня кошечка застряла на де-

реве. Вы бы не могли ее снять? 
- Да ничего, посидит-посидит и сама 

слезет. 
- А если нет? Так она там с голоду по-

мрет. 
- Бабуля, а вы когда-нибудь на дереве 

видели скелет кошки? . .
      

Разговор в курилке банка. Первый слу-
жащий: 

- Я себя плохо чувствую, если у меня с 
собой нет хотя бы пятидесяти долларов. 

Второй служащий: 
- А я себя плохо чувствую, если у меня 

нет с собой хотя бы 10 тысяч долларов. 
Первый служащий: 
- А они у тебя когда-нибудь были? 
Второй служащий: 
- А я когда-нибудь себя хорошо чув-

ствовал?! 
      

- Сашка, а ваша корова дает много мо-
лока? 

- Нет, Машка, наша корова совсем не 
дает молока. 
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Лабиринт

Для удобства прохождения, лабиринт лучше распечатать.
Картинку лабиринта найдете в архиве, если будете скачивать журнал 

с официального сайта www.v-bit.ru 
Автор лабиринта Корольков Виталий (brian15@mail.ru)
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